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OBJETIVO (S} :

Objeto de Transformacidn:

Las relaciones entre procesos econdmicos, sociales, politiceos y culturales, y

cambio cientifico y tecnolégico en general y la produccién de los disefics y
sus objetos, a lo largo de la historia, particularizando sus factores

fundamentales, con énfasis en México y América Latina.

Objetivos Generales:
Al final del médulo el alumnoc sera capaz de:

a) Conocer las relaciones entre los procesos econdmicos, soclales, politicos
y culturales, el cambio cientifico y tecnoldgico y la produccién de los
disefios y sus objetes, particularizando sus factores determinantes.

b) Investigar los procesos de cambio cientifico y tecnolégicolen general y en
los diferentes campos del disefio y la produccién de sus cbjetos, en México

y América Latina.
Objetivos Especificos:
2] final del m&dulo el alumno serd capaz de:

a) Conocer las teorias para la interpretacién de los procesos constitutivos
del objeto de transformacidn.

b) Introducir al estudio de leos métodeos 'y metodologias de la Investigacié?d)
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Colmunicacién de Resultados.

CONTENIDO SINTETICO:

Seminario de Teoria:

La revolucidn de 1la tecnoclogia de la informacién La cultura de la
virtualidad real. '

Tecnologia y cultura. La computadora como artefacto cultural.

" La Web como soporte del conocimiento. La metamorfosis tecnocognitiva.

Territorio, conocimiento y tecnologia.

Cambio cientifico y tecnolégico, produccién de objetos y estructuras
materiales y medio ambiente. '

Sistemas de informacidn para los disefios.

Sistemas complejos en el disefio.

Los cambios en la tecnoleogia y en los procesos del diseflo. Nuevos

problemas en la ensefianza de los disefios.

Seminario Tutorial de Investigacién.

Aplicacidén de las meteodologias y técnicas a la investigacidn y desarrollo y
discusién colectiva de 1los avances del trabajo de investigacidn para la

Iddénea Comunicacidn de Resultados.

N -
™\
cientifica 'v tecnoldgica aplicables al an&lisis del desarrollo histérico
de la ciencia y la tecnolegia en los diversos campos del disefio.

c) Estudiar las técnicas e ‘instrumentos adecuados para la investigacién vy
desarrollo en el campc concreto del conocimiento de los diseflos.

d) Investigar los procesos de cambio cientifico y tecnoldgico en los campos
del disefio y 1la produccidén de sus objetos, en la historia de México y
América Latina. :

[}
e) Desarrollar el proceso de  investigacién con destino a la Iddnea

A

m UNFVERSIDAD AUTONOMA METR

ADECUACION
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Se desarrollard el trabajo .de campo gue permita comprobar las tesis,
preguntas de investigacidén o hipdtesis selecciconadas. )
Apoyos Técnicos.

El apoyo gque se cirse serd en alguna de las dreas siguientes.

a) Sistemas avanzados en cdémputo aplicables al desarrollo tecnolégico.

b) Estadistica aplicada. _

c) Técnicas experimentales en tecnologia. .

Taller de Trabajo de Investigacidn. X

Desarrollo del trabajd de investigacién orientado a la Iddnea Comunicacidén de
Resultados, con apoyo de tutoria individual.

MODALIDADES DE CONDUCCICON DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE :
El proceso de enseflanza-aprendizaje se desarrollard en cuatro espacios:
Seminaric de teoria, donde se estudiarén los elementos conceptuales
|requeridos para analizar las problemédticas contempotrineas de los diferentes
campos del disefio, relacionadas con el objeto de transformacidén. Seminario
tutorial de investigacién, donde se adquiriran los elementos metodoldgicos
para desarrecllar el proyecto de investigacién para la Idénea Comunicacidén de
Resultados y se discutiran los avances del trabajo. Apoycs técnicos, para gue
el alumno cuente con las herramientas necesarias para el trabajo de
investigacidn. Taller de trabajo de investigacién, donde el alumno realizaréd
la investigacién necesaria para la - Idénea Comunicacidn de Resultados, con
apoyo de tutoria individual. -
MODALIDADES DE EVALUACION:

Se evaluard cada componente del contenido sintético. Se tomardn en cuenta las
presentaciones de cada alumno, las lecturas realizadas y los avances en la
investigacidn programades. La ponderacién para la evaluacidn global final del
mbédulo se hard de la manera siguiente:

Seminario de Tecria 30%.

Seminario Tutorial de Investigacidn 30%.

Apoyos Técnicos 20%.

Taller de Trabajo de investigacidn 20%.
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r’Para aprobar el médulo, el alumno debera obtener evaluacidn aprobatoria en

los cuatro componentes.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Aracil, Javier, 1986, Maquinas, sistemas Yy modelos, Un ensayolsobre

sistémica, Madrid, Tecnos.

Arellano Hernandez, "Antonio y Ryszard Rozéa Luter {coords.) 2006, Territorio,
conoc}miento y tecnolecgia, UAM-X DCyAD, Méxice, D. F.

Basalla, G. 1991, La evolucién de
Barcelona.

la tecnologia, Editorial Critica,

Bunge M. 1997, Ciencila, técnica y desarrcllo, Ed. Sudamericana, Buenos Aires.

Bernal, John D., 1981, "La ciencia en la Historié", Editorial Nueva
Imagen-UNAM, México.

Cafieda, Luis y Luis Estrada, (comps.), 1985, "La ciencia en México. (1981).
Fondo de Cultura Econdmica, México.

Castells, M. 2002, La era de la informacidén. E1l poder de la identidad, Vol.

IT 4a. edicidn, Siglo XXI, México.

Castells, M. 2002, La era de la informacién..La sociedad real. Vel. 1 4a.
edicidn, Siglo XXI, México.
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Crabbe, A. 2001, "Expert systems and the emergence of teledesign", Design
|studies 22 524-555. ' :

Derry, Thomas Kington Y Trevor I. Williams, 1960, "Historia de 1la
tecnoleogia", Sigle XXI Editores, 1989, Espafia, 5 tomos.

Duncan, $. L. (2006) "Mapping whose reality? Geographic information systems
{GIS} and "wild science" Sage Publications (WWw sagepublications.com) Public
Understanding of science 15,411-434. :
Hassen, Boris 1971, "The Social Economics FRoots of Newton Principia®, en
Reimpreso, N. et. BAl., Science at the crossroads, London, Kniga, Reimpreso
por F. Cass.- '
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Komninos, Nicos, 2002, Intelligent Cities. Innovation, Knowledge Systems and

Digital Spaces, London and New York: Spon Press.

Landow, G. P, Hypertéxt: The Convergence of Contemperary Theory and
Technology, The John Hopkins University Press, Baltimore and London.

Lanham, R. A., 1993, The Electronic Word: Democracy, Technology, and the
Arts, University of Chicago Press, Chicago.

Manuel Medina, M. 2000 "Ciencia- Tecnologia -fultura del Siglo XX al XXI" en
Medina M. vy Kwiatkowsaka, T. (eds.) Ciencia, Tecnologia/ Naturaleza, Cultura

en el sigleo XXI. Anthropos, Barcelona. X

Maybury, M. ed. 1993, Intelligent Multi-Media Interfaces, AAAI Press/MIT

Press.

McLuhan, M. 1%%2, The Gutenberg Galaxy, University of Toronto Press, Toronto.
Meggs, Philip B., 1991, "Historia del disefio grdafico" (1983} Trillas, México.

Pacey, Arnold, 1980, “El laberinto del Ingenieo", (1974), Gustavo Gilli,

Espaiia.

Miguel &Angel y Alejandro Dabat (coords) 2007, Cambio histdrico

Rivera Rios,
IIE y FE, Casa Juan Pablo Centro

mundial, conocimiente y desarrollo, TUNAM
Cultural, México, D.F.

Romani; C., Pardo, €. Kuklinski, H. 2007, Planeta Web 2.0. Inteligencia
Colectiva o medios fast food, Grup de Recerca d'Interaccions Digitals,
Universitat de Vic. Flacsec México, Barcelcna.

Saldafia, Juan José, 1989, '"Introduccidén a la teoria de la historia de las
ciencias", UNAM, México. .

Sanmartin, J. 1998, La tecnologia en la sociedad de fin de siglo. Teorema
Revista Internacional de filcsofia Veol. XVII/3.

Shapere D., 1998, Builging on What We Have Learned: The Relations Between
Science and Technology, Philosophy and Technoleogy 4:2 Winter 1998, pp
105-120. (En linea). : :
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