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OBJETIVO (S) :
Objetivo General:
Al final de la UEA el alumnado serd capaz de:
- Conocer y comprender diferentes técnicas, métodos vy algoritmos de la
computacidén cientifica para aplicarlos en la solucidén de problemas.
Objetivos Parciales:
Al final de la UEA el alumnado serd capaz de:
1. Comprender las principales técnicas de la computacidén cientifica.
2. Utilizar métodos Y algoritmos apropiados para el andlisis y la

construccidén de modelos matemdticos y computacionales.
3. Utilizar técnicas de disefio apropiadas para

eficientes a diversos problemas cientificos tipicos.
4. Aplicar las técnicas vy las

problemas de simulacidén numérica, andlisis de datos y op

CONTENIDO SINTETICO:

1. E1 enfogque de la computacidn cientifica:
computacionales.
2. Técnicas de la computacidn cientifica:
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construir soluciones

herramientas de la computacidén cientifica a

timizacidn.

modelos matemdticos

rendimiento y optimizacidn,
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paralelismo, visualizaciodn.

3. Métodos y algoritmos: andlisis numérico, método de Monte Carlo, algebra
lineal numérica, transformada de Fourier discreta.

4. Aplicaciones de la computacidén cientifica: simulaciones numéricas,
andlisis de datos, optimizacidn.

5. Herramientas de la computacidén cientifica.

6. La computacidén cientifica vy 1las Dbiociencias: modelado y simulacidén de
sistemas bioldgicos.
MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Clase tedrico-préctica a cargo del personal académico, con apoyo

computacional y participacidén activa del alumnado, individual o en eguipos.
Clase tedrica en el aula. Exposiciones temdticas por parte del personal
académico discusiones grupales en las que se abordan problemas complejos a
los que se le pueda aplicar alguna técnica computacional.

Reportes de trabajos.

Los contenidos podrdn ser impartidos en cualquiera de las modalidades de
operacidén establecidas en el plan de estudios: Escolarizada o Presencial,
Extraescolar o Remota sincrona, Extraescolar o Remota asincrona, Mixta o
hibrida, Movilidad y UEA Compartida.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del personal académico.

Evaluaciones periddicas.
Evaluacidén terminal.

Tareas individuales o grupales.
Participacidén en clase.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Farin, G. y Hansford, D. Mathematical principles for scientific computing
and visualization, A h. Peters Ltd., Canadad, 2008.
Karniadakis, G.y Kirby, R. M., Parallel scientific. computing in C++

parallel. algorithms and their implementation. Cambridge University Press,
Estados Unidos, 2003.
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Parallel computing theory and practice, 2a. Ed., MoGraw-Hill,
zi- al. Numerical recipes in C++ the art of scientific

ambridge University Press, Estados Unidos, 2002.
5. hY% Reif, J. Handbook of parallel computing models,

and applications, Chapman & Hall/CRC Computer and Information
es, Estados Unidos, 2008.
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