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2.

gModelo de Von Neumann. Concepto de Algoritmo. Tipos de datos simples,‘

OBJETIVO(S):

Plantear soluciones algoritmicas secuenciales y recursivas para problemas
gimples utilizando la programacidén estructurada.

!
. |
'tAl finalizar el curso el alumno serd capaz de:

|

|

i

1

Utilizar adecuadamente los tipos de datos simples y estructurados asi como:
los tipos de datos abstractos lineales y no lineales en sus algoritmos.

Transformar sus algoritmos en programas modulares y bien documentados.
Identificar los principales algoritmos de blisqueda y ordenamiento tantoi
iterativos como recursivos.

CONTENIDO SINTETICO:

PRINCIPIOS GENERALES DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA.

i sentencias simples, estructuras de control, funciones y procedimientos. |
lConcepto de apuntador. Tipos de paso de parametros. Alcance de un’
'identificador. Tipos de datos estructurados: arreglos y registros. Estructura.

de un programa: Disefio ascendente y descendente. Documentacién de programas.
A
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2. ALGORITMOS DE BUSQUEDA Y ORDENAMIENTO ITERATIVOS.

‘Algoritmos de ordenamiento: Burbuja, Insercidén directa, seleccidén directa.
Bisqueda: Secuencial, binaria, tablas de dispersidén (hashing).

3. RECURSIVIDAD.

Conceptos basicos: Definicién vy propiedades. Equivalencia entre recursidn e
|iteracidn.

Algoritmos recursivos de ordenamiento y bilsqueda: mergesort, quicksort,
' blisqueda binaria.

TIPOS DE DATOS ABSTRACTOS (TDA).
| Conceptos bésicos: definicién e implementacidn (secuencial y memoria
;dinémica) .
'TDA lineales: listas, pilas, colas.
/TDA no lineales: &rboles y grafos.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Se recomienda presentar siempre al alumno los algoritmos en pseudocddigo.

L

[\0]

En los primeros programas es recomendable la utilizacién de un lenguaje de
programacién que implemente todos los conceptos contemplados en el tema 1,

. C.

|

'3. Las sesiones practicas deben de ilustrar los conceptos vistos en clase en
|

el 1lenguaje de programacién elegido, y que serviran como base para los
programas que el alumno desarrollard de manera independiente.

MODALIDADES DE EVALUACION:
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La evaluacién global consistira de:

1
2

Para poder acreditar el curso se regquiere:

2.
3.

‘Queda a juicio del profesor asignar el nlimerc de tareas y el tiempo de!
‘entrega de cada una de ellas, asi como asignar los factores de ponderacidn de
.cada rubro.

Un minimo de tres evaluaciones periddicas.

El alumno desarrollard un minimo de 6 programas en un lenguaje de|
programacidn estructurado. Cada programa deberd entregarse en sus:
versiones fuente Y ejecutable Yy acompaftado de la documentacidn!
correspondiente. En el programa el alumno utilizard los conceptos v1stos'
en la clase tebrica para la solucién de alglin problema simple.

Un provecto final obligatorio. Este proyecto serd un programa gue englobe
la mayoria de los conceptos basicos vistos en curso.

Tener un promedio aprobatorio en las evaluaciones peridédicas.
Haber realizado el proyecto final.
Tener un promedio aprobatorio en la parte practica de programacién.

i
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BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Y

Ahc, A.V., Foundations of Computer Science. Computer Science Press, 1992. i
‘2. Cormen, T.H., Leiserson, C.E. & Rivest, R.L., Introduction to Algorithms. |
f MIT Press, 1990. ;
'3, Kernighan, B.W. y Ritchie, D.M., The C Programming Languaje. Prentice Halli
: Intl., 1988. E
4. Lafore, R. y Waite, M., Data Structures and Algorithms. Sams Pub., 1598. i
5. Press, W. H., Teukolsky, §. A., Vetterling, W. T., Flannery, B.P., |
| Numerical Recipes in C: The BArt of Scientific Computing. The Press;
| Syndicate of the University of Cambridge, 1592.
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6. Wirth, N., Algorithms and data structures. Prentice Hall Intl., 1986. ‘

N

J

m UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA |
CASA ABIERTA AL TIEMPO

APROBADO POR EL COLEGIO ACADEMICO
EN SU SESION NUM. =23

L EL SECRETARIO DEL COLEGIO




