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Al finalizar el curso, el alumno serd capaz de:

1. Plantear soluciones a problemas simples utilizando el paradigma de
programacidén orientada a objetos (POO).

2. Desarrollar interfaces adecuadas para sus programas utilizando elementos
graficos.

3. Desarrollar interfaces para la ejecucidén de sus programas via Web.

; CONTENIDO SINTETICO:
1. PRINCIPIOS GENERALES DE LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS.

. concepto de objeto: estado y métodos. Encapsulamiento. Clases. Herencia.
Generalizacién. Especializacién. Polimorfismo. Creacién e inicializacién de
objetos. Interaccién entre objetos: mensajes. Patrones. Implantacidén de los!
'conceptos orientados a objetos en Java. Plataforma de desarrollo Java.

2. DESARROLLO DE APLICACIONES EN WEB.
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Modelo Cliente/Servidor. Funcionamiento del Web: protocolo HTTP. Lenguajes de
marcado: HTML y XML. Ejecucién desde una pagina Web (applets y servlets).
Marcos (frames) y formas. Interfaces gréaficas (GUI's).

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Se recomienda presentar los algoritmos en seudocddigo y encargar al alumno su
implementacién en Java. Se recomienda este lenguaje dado que puede utilizarse
también en la segunda parte del curso.

MODALIDADES DE EVALUACION:

La evaluacidn global consistira de:

1. Un minimo de tres evaluaciones periddicas.

2. Tareas. El alumno desarrollard un minimo de 6 programas en un lenguaje de
programacién. Cada programa deberad entregarse en sus versiones fuente y
ejecutable Yy acompafiado de la documentacidén correspondiente. En el
programa el alumno utilizard los conceptos vistos en la clase tebrica para

! la solucién de un problema simple.

/3. Un proyecto final obligatorio. Este proyecto serd un programa gue englobe

la mayoria de los conceptos basicos vistos en curso.

Para poder acreditar el curso se requiere:

a) Tener un promedio aprobatorio en las evaluaciones periddicas.
b) Haber realizado el proyecto final.
c) Tener un promedio aprobatorio en la parte préctica de programacién.

|
eda a juicio del profesor:

- Asignar el nimero de tareas y el tiempo de entrega de cada una de ellas
- Asignar los factores de ponderacidén de cada rubro.
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