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OBJETIVO(S) :
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:
1. Plantear métodos para la evaluacidn vy solucidn de problemas en la
Inteligencia Computacional.
2. Evaluar los métodos vistos, asi como aplicarlos a una problematica del
mundo real. |
CONTENIDO SINTETICO:
Se escogerd al menos un bloque de entre los siguientes:
1. Técnicas heuristicas de optimizacidn
Bisqueda tabd, recocido simulado, busgqueda dispersa, algoritmos gené&ticos,
optimizacidn por enjambre de particulas, método hormiga.
2. Procesos estocasticos
Cadenas de Markov, caminatas aleatorias, técnicas de simulacién.
3. Clasificacidn automatica
Perceptrones multicapa, maguinas de soporte vectorial, reconocimiento
estadistico de patrones, modelos mezclados de gaussianas, modelos ocultos de
Markov, técnicas de reducciébn de dimensidn.
4. Aprendizaje Automatico
Aprendizaje de conceptos, %spacio de hipdtesis y prejuicio, Arboles de
kfgcisién, métodos de clasificacién lineal, aprendizaje bayesiano |
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MODALIDADES DE CONDUCCIOﬁ!DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:
i
. _ _|_
- Exposicidén oral por parte del profesor.
- El profesor expondra casos de estudio y su solucidn usando diferentes
técnicas de inteligencia computacional.
- El alumno realizara 1ectura§ e investigacidn bibliografica.
- El alumno desarrcllara programas utilizando métodos de inteligencia
computacional. ;
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MODALIDADES DE EVALUACI ON; :
A juicio del profesor, la evapuacién consistira de:
- Evaluaciones periddicas. ,
- Tareas de investigacién.
- Programas. Cada programa deberd eritregarse en sus versiones fuente y
ejecutable y acompafiado de [la documentacidn correspondiente.
- Un proyecto final. ﬁ
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BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
) |
(1. Bishop C. M., Pattern Recﬁgnition.and Machine Learning, Springer, 2006.
2. Dagpunar J. S., Simulaticnland Monte Carlce, John Wiley and Sons, 2007.
3. De los Cobos S., Godda;ﬁ J., Gutiérrez M.A. y Martinez A., Blsqueda y
exploracidn estocastica, UAMI, 2009.
4. Duda R.0., Hart P.E. y'?Stork D.G., Pattern Classification, 2a ediciédn,
Wiley Interscience, 2002. | _
5. Mitchell T., Machine Learning, McGraw-Hill, 1997.
6. Reeves C. (Ed.), Modern Heuristic Techniques for Combinatorial Problems,
McGraw-Hill, 1995. ]
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