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OBJETIVO(S) :

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

1. Identificar las distintas categorias de requerimientos asociados con el
desarrollo de software y podrd realizar actividades enfocadas a la
captura, andlisis, especﬁficacién y validacidn de los distintos tipos de
reguerimientos o ' ‘

2. Explicar el concepto y principios relacionados con el disefio de software,
asi como de identificar 1los distintos niveles de disefio que existen
(incluyendo disefio arquitectdnico y detallado). Ademds, serda capaz de
aplicar conceptos tales como los patrones de disefio para proponer una
solucidn a un conjunto de requerimientos.

3. Identificar los distintos niveles de pruebas gque existen en el desarrollo
de software asi como distintas técnicas para desarrollo de casos de
prueba. Serd capaz de disellar pruebas a estos distintos niveles.

4. Identificar y realizar actividades relativas a 1la construccidén de un
software. ‘

CONTENIDO SINTETICO:

Requerimientos
Tipos de requerimientos
Conceptos métodos para captura de requerimientos
Conceptos métodos para andlisis de requerimientos
Conceptos y métodos para especificacién de requerimientos
Conceptos métodos para .validacidn de regquerimientos
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2. Diserio de software )

2.1 Principios de disefio

2.2 Niveles de disefic (Arquitectdnico y detallado)

2.3 Elementos de diseno: Patrones, téacticas, frameworks.

2.4 Métodos y herramientas para realizar diseifio

2.5 Documentacion y evaluacidn del disefio

3. Pruebas

3.1 Verificacidn y validacidn

3.2 Niveles de pruebas '

3.3 Tipos de pruebas

3.4 Métodos y herramientas para realizacidn de pruebas

4. Construccidn

4.1 Principios de construccidn

4.2 Desarrollo e integracién de mddulos

4.3 Integracidn de mbddulos

4.4 Planeacidn y seguimiento de la construccidn

MODALIDADES DE CONﬁUCCIO%.DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Conferencia: con base en e$ criterio del profesor y al contenido de la UEA,
corganizar el material que debe cubrirse en el curso y escoger los medios
tecnoldgicos mas apropiados de exposicidn para generar en el alumno un
aprendizaje significativo. _

- Estudios de Caso: fomentar el analisis Y discusidn de casos que
correspondan a temas particulares, para ejercitar en el alumno la habilidad
de sintesis. En este sentido, se discute con log8 alumnos ejemplos de
solucidn, parcial o© total, de problemas de casos particulares, desde su
concepcidn hasta su conclusidn (por ejemplo, el modelado de una parte de la
solucién de un problema a través de una herramienta CASE) .

- Desarrollo de un proyecto: solicitar a los alumnos la propuesta de un
proyecto, para su desarrollo a través de un equipo de trabajo. Con esta
modalidad se busca favorecer 1la responsabilidad y 1la creatividad del
alumno, vy del equipo; fomentar la seguricdad al asumir responsabilidades
individuales; desarrollar habilidades de comunicacién al reportar
resultados; integrar conocimiento y promover el trabajo colaborativo
utilizando espacios virtuales.

- Practicas de Laboratorio: desarrollar en el alumno las habilidades para
afrontar problemas bajo un enfoque experimental, con la finalidad de que
comprenda, ilustre vy apligque conceptos previamente adquiridos, intégre el

. conocimiento, refuerce ha#ilidades de autc-aprendizaje, desarrolle trabajo
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Los- factores
determinados por el profesor del curso.

en equipo y refuerce su comunicacién oral y escrita.

Talleres: promover en los alumnos el trabajo de manera independiente para
la solucidn de ejercicios © problemas © estudio de casos con la supervisidn
del profesor. De esta forma se Dbusca mantener un ambiente activo y de
retroalimentacién entre el profescor y los alumnos; desarrollar actitudes
favorables para el trabajo individual y en equipo; desarrollar habilidades
de comunicacién, con el profesor y con los compafieros del grupo.
Expogicidn: desarrollar en los alumnos habilidades de investigacidn y
comunicacidén oral. Con esta modalidad se busca que el alumno organice en
forma ldogica y coherente 105 conceptos gue investigd y va a transmitir; gque
aprenda a enfrentar un publlco Yy a controlar sus inseguridades; que eleve
su autoestima, al ser reconocido su esfuerzo; en el caso de trabajo en
equipo, gue aprenda a cmmpartlr las responsabilidades y a preocuparse por
el trabajo de todos y nolsdlo por su desarrollo individual; gqgue aprenda a
observar el trabajo de lms demias y eso le ofrezca ideas de cdmo megmrar el
suyo propio; que aprendan a esforzarse por dar el mejor nivel a su
trabajo.

MODALIDADES DE EVALUACION:

La evaluacidn del alumnoe consistira de:

Un minimeo de dos evaluaciones periddicas.

Tareas de investigacidn. sobre temas especificos.
Ejercicios y practicas de laboratorio.

Proyecto Final completo (opcional)

Para poder acreditar el curso se requiere:

Tener un promedioc aprobatorioc en las evaluaciones periddicas.

Tener un promedic aprobatorio en las tareas de investigacidn.

Haber realizado los ejercicios y précticas de laboratorio programadas.
Haber realizado el Proyecto Final (opcional}.

de ponderacidn deberidn considerar los rubros anteriores y serén
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