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OBJETIVO(S):

Que.al final de la UEA el alumno sea capaz de:

1. Identificar problemas cuya solucién requiere o admite el uso -de un
programa multitarea, asi como los ambitos en donde se utilizan.

2. Disefiar aplicaciones - que involucren tareas  simulténeas utilizando
diferentes arquitecturas.

3. Construir aplicaciones multitarea utilizando dlferentes abstracciones para
la tarea. ,

4. Utilizar los modelos de comunicacién por intercambio de mensajes, memoria
compartida e invocacidn remota en la construccidn de aplicaciones
multitarea.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidn

1.1 Aplicaciones multitarea.

1.2 Infraestructuras.

1.3 Caracteristicas y problematlca de aplicaciones multitarea.

2. Conceptos basicos -

2.1 Tareas (procesos, hilos) .

2.2 Comunicacidén y sincronizacidn entre tareas.

2.3 Recursos compartidos vy tﬂpus de acceso: exclusivos y compartidos.

2.4 Interbloqueos: causas Y tratamlento |

2.5 Arquitecturas de aplicaciones multitarea.
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Comunicacidn por memoria compartida

.1 Modelo de comunicacidn. |
.2 Sincronizacidén de tareas: exclusidn mutua, semaforos binarios vy

generales, candados, barreras.

.3 Ejemplos: memoria compartida entre hilos, wmemoria compartida entre

procesos (real, simulada).

Comunicacidén por intercambio de mensajes

.1 Modelo de comunicacidn
.2 Sincronizacidn de tareas
.3 Ejemplos: Aplicaciones con comunicacidn punto a punto y colectiva.

Comunicacidén por invocacidn remota

.1 Modelo de comunicacidn
.2 Sincronizacidn de tareas: monitores, métodos sincronizados
.3 Ejemplos: llamados a procedimientos remotos e invocacidn- a métodos

remotos.

MODALIDADES DE CDNDUCCIO% DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicién oral de los temas frente al grupo por parte del profesor.
Discusidén y solucidn de problemas de programacién distribuida en clase.
Sesiones de laboratorio para la puesta en practica de los temas expuestos,
asi como para darle al alumno una base sdlida para el desarrollo del
proyecto final. '

MODALIDADES DE EVALUACION:

La evaluacidén global consistira de:

Un minimo de dos evaluaciones periddicas.

Tareas de investigacidn hemerografica y tecnoldgica.

Programas: el alumno desarrollard un minimo de dos programas. Cada programa
deberid entregarse en sus versiones fuente y ejecutable'y acompafizdo de la
documentacidn correspondiente.

Un proyecto final obligatorio.

Para poder acreditar el curso se reguiere:

Que el promedic de las evaluaciones periddicas sea aprobatoric.
Haber realizado el proyecto final.
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- Tener un promedio aprmhator&o en la parte practica de programacidn.
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