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OBJETIVO(S) :

Objetivos Generales:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Evaluar alqunos de los principales métodos y técnicas que se utlllzan para
la optimizacidén de problemas en inteligencia artificial.

Sintetizar y aplicar diferentes conceptos vy técnicas de probabilidad y
estadistica en problemas especificos de inteligencia artificial.

CONTENIDO SINTETICO:

Escoger al menos una de cada bloqgue:

Técnicas de optimizacidn
Programaclidn lineal
Programacidn no lineal
Programacidn entera
Programacidn dinamica
Métodos clasicos

Probabilidad y Estadistica en Inteligencia Artificial
Funciones de distribucién ‘de probabilidad
Clasificacidn

Componentes principales

Regresidn

Analisis de varianza
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f. Disefio de experimentos
g. Estadistica no paramétrica
h. Confiabilidad

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposicién oral por parte del profesor.

- El alumno realizara lecturas e investigacidn bibliografica.

- El alumno wutilizarid paqueteria o desarrollard programas computacionales
para la solucibédn de problemas relacicnados con-el curso.

MODALIDADES DE EVALUACION;
A juicio del profesor, la evaluacidn consistira de:
- Evaluaciones periddicas.
- Tareas de investigacidn. !
- Programas. Cada programa |deberd entregarse en sus versiones fuente y

ejecutable y acompafiado de 'la documentacidén correspondiente.
- Un proyecto final. a

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDARBLE:

1. Bazaraa M., Jarvis J., Sherxali H., Linear programming and network flows,
Wiley, 3a edicibdn, 2005. ‘
2. Bazaraa M., Sherali H., Shetty C., Non linear programming theory and

algorithms, Wiley, 3a edicidén, 2006.

3. Denardo E., Dynamic programming: Models and applications, Dover, 2003.

4. Jolliffe I., Principal component analysis, Spinger, 2a edicidn, 2002.

5. Montgomery R., Probabilidad vy estadistica Aplicaciones a la ingenieria,
L Limusa Wiley, 2a edicidn, 2002.
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