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OBJETIVO (S) :

Objetivo General:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

(Conocer vy comprender _diferentes técnicas, métodos vy algoritmos de la
computacién cientifica para aplicarlos en la solucién de problemas.

| Objetivos Especificos:

Que al final del:cuISG el alumno sea capaz de:

Comprender las principales técnicas de la computacidn cientifica.
Utilizar métodos Y algoritmos apropiados para el analisis y la
construccidn de modelos matematicos y computacionales.

3. Utilizar técnicas de disefio apropladas para construir soluciones
| - eficientes a diversos problemas cientificos tipicos. -
4. Bplicar las técnicas y las herramientas de la computacidén cientifica a
| problemas de simulacién numeérica, analisis de datﬂs'y optimizacidn.
'CONTENIDO SINTETICO:
1. El enfoque de la computacidén  cientifica: modelos matematicos y
computacionales.
2. Técnicas de la computacidn cientifica: rendimiento y optimizacidn,
paralelismo, visualizacién. '
3. Métodos y algoritmos: analisis numérico, metodo de Monte Carlo, algebra
' lineal numérica, transformada de Fourier discreta.
4. Aplicacliones de la -computacidn cientifica: simulaciones numéricas,
analisis de datos, optimizacidn.
5. Herramientas de la computacidén cientifica. ,
6. La computacidén cientifica y las biociencias: modelado y simulacidn de
sistemas bioldgicos. '
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEIL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Clase tebrico-practica a cargo del profesor, con apoyoc computacional y
‘participacién activa del alumno, individual o en equipos. -

- Clase teérica en el aula. Exposiciones temiticas por parte del prefesor y
discusiones grupales en las que se aborden problemas complejos a los gue se
les pueda aplicar alguna tecnlca computacional.

- Reportes de trabajos.

:MDDALIDADES DE EVALUACION:

'Evaluaqién Global:

Se ponderaran las. siguientes act1v1dades a criterio del profesor:
- Evaluaciones periddicas.
- Evaluacidn terminal.
- Tareas individuales o grupales.
—-Participacidén en clase.
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