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OBJETIVO(S) :

OQBJETIVO GENERAL:
Al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Conocer los principios béasicos del disefio de informacién para la ubicacidn
espacial y desarrollar planos, diagramas y mapas entendibles para espacilos
fisicos y virtuales dirigidos a usuarios especificos.

OBJETIVOS DARCIALES:

Al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Aplicar conceptos béasicos perceptuales y cognitivos para el desarrollo de

plancos, diagramas y mapas. |
Aplicar métodos . para construir mapas de navegacidn de documentos

electrdnicos.
Aplicar métodos para darle funcidén, sgentido y forma a la informacidn

organizada. | |
Disefiary informacidn geografica o espacial para un preoblema de disenio de

ubicacidn espacial especifico.

CONTENIDO SINTETICO:

Introduccidn a la UEA.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Estrategia didactica: ABP Aprendizaje basado en Problemas.

Exposiciones temdticas por parte del profesor y de los alumnos.
Investigacién documental por parte de los alumnos.

Discusiones y criticas grupales.

Realizacién de ejercicios précticos por parte de los alumnos.

Desarrollo de proyectos de disefio de informacidn para la ubicacidn en el
espacio, de manera individual y grupal. Siempre deberan entregar la
documentacién de investigacidén, conceptual y proyectual del sistema o

propuesta que se realice.
Asesorias durante el desarrollo del proyecto.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

Exposiciones temdticas por parte de los alumnos.

Entrega de ensayos escritos o reportes de lectura y discusién en clase.
Investigacién documental por parte de los alumnos.

Realizacién de ejercicios practicos de aplicacidén de conocilmiento.
Ejercicios de prefiguracidén de conceptos. | '

Ejercicios de alternativas de solucidén a problemas practicos.

Desarrollo de proyectos de diseflo de informacidén y la documentacidn

corresgspondiente.
Evaluacién final del proyecto de diseflo.
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2. Procesamiento perceptual Y cognitivo de la informacidén ambiental:
ubicacidén de la persona en el espacio: puntos de referencia, rutas y mapas
conceptuales.

3. El entendimiento de los mapas: descripcicnes visuales, conocimiento de
esgquemas Yy representacidn cognitiva: formas orales / verbales y visuales
para apoyar a la persona en la ubicacidn en el espacio.

4, Caracteristicas generales de la i1informacidn geografica: mapas, planos y
diagramas.

5. Categorizacidn perceptual vy Jjuicio: niveles visuales, discriminacidn,
orden de juicio.

6. Texto, simbolos y colores en los mapas, planos y diagramas.
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