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OBJETIVO(S):
OBJETIVO GENERAL:
Al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Comprender los principios tecnolégicos de multimedia centrindose en el video
digital para su uso interactivo; y en base a éste, propcner la utilizacidn de
herramientas y/o el desarrollo de programas gue permitan aplicar los
principios del video interactivo.

OBJETIVOS PARCIALES:

21 final de la UEA el alumno sea capaz de:

1. Degcribir las bases tedricas, tecncldgicas y metodoldgicas de multimedia,
en especifico del video digital y su uso interactivo.

2. Conocer diferentes aplicaciones del video interactivo, tales como:
anotacion, indexacidn y recuperacidn, resumen de video, navegacidn,
recoleccidédn de informacidn de usuario, etc. |

3., Desarrollar programas O aplicar herramientas para crear soluciones

multimedia y de video digital.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidn a multimedia: texto, voz, audio, imagen, video.
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2. Contenido del video: principios y estéandares del video digital.
3. Transmisién de video: principios vy herramientas para la transmisidn del
video digital.
4. Distribucién de video: principios vy herramientas para almacenamiento y
localizacidén de video.
5. Video interactivo: principios y herramientas gque involucran a los usuarios
en la interaccidn c¢on video. |
6. Elaboracién de un proyecto usando video interactivo.
MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:
- Exposiciones tematicas por parte del profesor.
- Presentacién de trabajos y articulos por parte de los alumnos.
- Analisis y discusidén de casos de estudio.
MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidn Global:
- Aplicacidn de los principios y herramientas multimedia y de video
interactivo vistos en la UEA que permita dar solucidn a alguna problematica
o tema de interés en que se regquiere hacer énfasis en la interaccidn del
usuario.
- Tareas / Presentaciones individuales.
_ Desarrollo de programas de software aplicativos a multimedia y/o video
interactivo.
- Redaccidén de un articulo de investigacidn.
BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDAELE:
1. Ghinea, G., & Chen, 8. Digital Multimedia Perception and Design. Idea
Group Publishing, 2006.
2. Guan, L., He, Y., & Kung, S. Y. Multimedia image and video processing. CRC
- press. 2012. -
3. Hammoud, R. I. Interactive Video: Algcorithms and Technologilies.
Springer-Verlag Berlin Heidelberg, 2006.
4. Li, Q., & Shih T. K. Ubigquitous Multimedia Computing. CRC Press LLC, 2009.
5. I.i, Z-N., Drew, M. 8., & Liu, J. Introduction to multimedia. En:
FPundamentals of Multimedia. pp. 3-24. Springer International Publishing,
2014.
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6. S8hi, Y. Q., & Sun, H. Image and Video Compression for Multimedia
Engineering: Fundamentals, Algorithms, and Standards. CRC Press LLC, 2008.

7. Wang, Y., Ostermann, J., Zhang, Y-Q. Video Processing and Communications.
Pearson Prentice-Hall, 2002.
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Gasa abierta al tiempo.
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