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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:
Al final de la UEA el alumnado sera capaz de:
Disefiar y programar soluciones orientadas a objetos.

oy 1o W N

Explicar las

objetos.

Representar abstraccicnes
lenguaje de modelado unificado
programacién
TypeScript,

Realizar la
programacidn:

Objetivos parciales:

Al final de la UEA el alumnado

caracteristicas

Pyt

CONTENIDO SINTETICO:

El paradigma de programacién orientada a objetos.

Introduccién a UML. Diagramas de clases y de dominio.

serd capaz
del
(UML) .

en
hon.

alguno

de:

paradigma

de

de

programacidén orientada a

en el paradigma orientado a objetos a través del

lecs siguientes lenguajes de

Diagrama de clases para expresar un modelo de dominio.
funcicnes.

Médulo vy
Clase,
Herencia,

——

objeto,

interfaces y polimorfismo.
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abstraccidén y encapsulamiento.
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7. Colecciones.

8. Manejo de excepciones.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposiciones tematicas por parte de un miembro del profesorado y del
alumnado.

- Asesoria por parte del miembro del profesorado a cargo de la UEA para la
realizacidén de actividades de cardcter tedrico-préactico.

- Emplear un método de desarrollo de software interactivo e incremental.

- Asistencia de un software iddéneo durante las sesiones.

- Emplear bibliotecas Y frameworks de la tecnoclogia seleccionada para
agilizar la programacién.

- Las sesiones se podréan llevar a cabo en forma presencial, semi-presencial,
o virtual (a distancia).

MODALIDADES DE EVALUACION:

- El miembro del profesorado presentard los criterios de evaluacidén al inicio
de la UEA.

- Al menos dos evaluaciones periédicas que impligquen la resolucidn de
problemas, ejercicios o preguntas conceptuales o casos de estudio.

- Elaboracién y presentacién de proyectos, tareas y programas.

E BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

[1. BARRY, P. (2016). Head First Python. O'Reilly Media.

|2. DALE, N., WEEMS, C., & ASSEM, J. V. (2007). Programacién y resolucién de

| problemas con C++. McGraw-Hill Interamericana.

3. LUTZ, M. (2013). Learning Python (Fifth edition). O’Reilly.

4. NORTON, P., ET AL. (2005). Beginning Python, Wiley Publishing, Inc.

|5. PROCESSING. (2020). Python Mode for Processing.

6. ZAMMETTI, F. (2020). Modern Full-Stack Development: Using TypeScript,

React, Node. Js, Webpack, and Docker. Springer.
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