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OBJETIVO (S) :
Objetivo General:
|[Al final de la UEA el alumnado sera capaz de:

Aplicar un proceso de desarrcllo de sistemas interactivos y modelar
scluciones con UML.

Objetivos parciales:

Al final de la UEA el alumnado serd capaz de:

[

Distinguir entre un procesc de desarrollo de software y los métodos &giles.

- BAnalizar y diseflar un sistema interactivo con UML, aplicande un procesc de
desarrollec o un métecdo agil.

| CONTENIDO SINTETICO:

Proceso de desarrcllo de software.
Métodos agiles.

Planificacidn.

Requerimientos funcionales y no funcionales.
An4dlisis empleandc UML.

Diserio empleando UML.

Prueba de casos e implementacidn.
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8. Mantenimiento y documentacidn.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposiciones temdticas por parte de un miembro del profesorado y del
alumnado.

Asesoria por parte del miembro del profesorado a carge de la UEA para la
realizacidén de actividades de caracter tedrico-préactico.

Asistencia de un software iddneo durante las sesiones.

Emplear frameworks para agilizar la programacidén.

Las sesiones se podran llevar a cabo en forma presencial, semi-presencilal,
o virtual (a distancia).

MODALIDADES DE EVALUACION:

El miembro del profesorado presentard los criterios de evaluacidén al inicio
de la UEA.

A1 menos dos evaluaciones peridédicas de resolucidn de problemas, ejercicios
o preguntas conceptuales o casos de estudio.

Elaboracién y presentacidén de proyectos y tareas.
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