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OBJETIVO (8) :
Objetivo General:

Conocer los
artefactos digitales.

Objetivos parciales:

Aplicar los

Al final de la UEA el alumnado

principios

Al final de la UEA el alumnado

serd capaz de:

del lenguaje visual

serd capaz de:

Describir los principios del lenguaje bésico de disefio.
Describir los principios de la Gestalt.

principios del lenguaje basico de disefio y de la Gestalt en el
disefio de artefactos digitales.

CONTENIDO SINTETICO:

Aplicacidén de lenguaje basico de disefic en interfaces gréaficas.
Disefio de interfaces gréficas de usuaric para herramientas digitales.

1. Principios del lenguaje basico de disefio.
2. Principios de la Gestalt.

3. Semidtica y figuras retdricas.

4.

| 5.

- .

aplicéndolo al disefio de
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposiciones temédticas por parte del profesorado y del alumnado.

Asesoria por parte del miembro del profesorado a cargo de la UEA para la
realizacién de actividades de caracter tedricec-practico.

Direccidédn del miembro del profesorado a cargo de la UEA para la elaboracidn
de proyectos tedricos y practicoes.

Las sesiones se podran llevar a cabo en forma presencial, semi-presencial,
o virtual {(a distancia).

MODALIDADES DE EVALUACION:

El profesorado a cargo presentarda los criterios de evaluacién al inicio de
la UEA.
Evaluacién periédica: participacién en la discusidén, andlisis y reflexion
colectiva; preparacidén y presentaciones tematicas y de un proyecto frente a
grupo.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. DOMINGO AJENJC, Alberto (2005). Tratamiento digital de iméagenes. Ed. Anaya
Multimedia S.A., Madrid.

2. DONDIS, Donis A. (2017). La sintaxis de la imagen. Introduccidn al
alfabeto visual. 2a Edicidén. Gustavo Gili. Barcelona.

3. GONZALEZ, Rafael y WOODS, RICHARD E. (2017). Digital image processing. Ed.
Pearson. 4a Edicidn, Upper Saddle River, NJ.

4. HELLER, E. (2004). Psicologia del color. Cébme actian los colores sobre los

| sentimientos y la razdén. Barcelona: Gustavo Gili.

/5. LUPTON, E., & PHILLIPS, J. C. (2009). Disefic Grafico: Nuevos fundamentos.
Ediciones Gustavo Gili, SL.

6. RUSS, John C. (2015). The Image Processing Handbook. Ed. CRC Press.

7. WONG, Wucius (2014). Fundamentos del disefio. Gustavo Gili. Barcelona.
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