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OBJETIVO (S) :
Objetivo General:
Rl final de la UEA el alumnado sera capaz de:
Conocer los principios generales para la creacidén de interfaces
fadciles de usar.
Objetivos parciales:
Al final de la UEA el alumnadc serd capaz de:
|- Conocer los principios relacionados con la usabilidad.
|- Aplicar los conceptos de usabilidad en la evaluacién de prototipos
digitales.
- Determinar las métricas para evaluar la usabilidad de las interfaces.

CONTENIDO SINTETICO: |

1. Introduccidén a la Usabilidad.

2. Disefio centrado en el usuario.

3. Normatividad y principios de usabilidad.

4. Métodos de evaluacidn.

5. Métricas de usabilidad.

L -

—— S

.\ NNERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA |

\
| Casa abiertaal tempo
ADECUACION

RESENTADAA EGIO ACAREMIC
EN SU SES?J UM.
D777 G (2044
LA SECRETARIA DEL COLEGIO




p
NOMBRE DEL PLAN

POSGRADO EN DISENO Y VISUALIZACION DE LA INFORMACION 2/

CLAVE 140722

1| USABILIDAD

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESC ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposiciones temdticas por parte del profesorado y del alumnado.

Asesoria por parte del miembro del profescorado a cargo de la UEA para la
realizacidén de actividades de caracter tedérico-préactico.

Direccidn del miembro del profesorado a cargo de la UEA para la elaboracién
de proyectos tedricos y préacticos.

Las sesiones se podran llevar a cabo en forma presencial, semi-presencial,
o virtual (a distancia).

MODALIDADES DE EVALUACION:

El miembro del profesoradoc presentard los criterios de evaluacidén al inicio
de la UEA.

Evaluacidén periddica: participacién en la discusién, andlisis y reflexidn
colectiva; preparacidn y presentaciones tematicas y de proyectos frente a
grupo.
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