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OBJETIVO (S):

Objetivo General:

Al final de la UEA el alumnado serd capaz de:

,Dlsenar e implementar interfaces graficas de usuario a través de programacién
idlrlglda por eventos.

Objetivos parciales:
|Al final de la UEA el alumnado serd capaz de:

- Explicar los conceptcs bédsicos de programacién dirigida por eventos.
|- Disefiar los eventos para una interfaz grafica.
[- Programar los eventos en una interfaz grafica.

CONTENIDO SINTETICO:

(1. Introduccién a la programacioén dirigida por eventos.
1.1 :Qué es un evento?.

1.2 El ciclo de vida de un evento,.

1.3 Maltiples eventos.

1.4 Modelo de Hardware: manejo de interrupciones.

2. Funciones de retrollamada (callback).
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|3. Eventos primarios y su manejo (ratén, teclado, temporizador).

|4. Eventos de alto nivel (carga de un evento, ganar o perder el foco,

destruir un evento, eventos definidos por el programador).

o

Componentes de wuna interfaz grafica de usuario (contenedores, elementos
graficos).

|6. Interfaces graficas de usuario e hilos.

7. Arquitectura Modelo-Vista-Controlador.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE :

- Exposiciones temédticas por parte de un miembro del profesorado y del
alumnado.

|~ Asesoria por parte del miembro del profesorado a cargo de la UEA para la
realizacién de actividades de caracter tedrico-practico.

|- Aslstencia de un software iddneo durante las sesiones.

|- Emplear un método de desarrcllo de software interactivo e incremental.

|- Emplear frameworks para agilizar la programacién.

- Resolucidén de problemas que impliquen la validacién de datos.

|- Las sesiones se podrdn llevar a cabo en forma presencial, semi-presencial,

o virtual ({(a distancia).

| MODALIDADES DE EVALUACION:

- El miembro del profesorado presentara los criterios de evaluacidén al inicio
de la UEA.

|- Al menos dos evaluaciones periédicas de resolucién de problemas, ejercicios
© preguntas conceptuales o casos de estudio.

- Elaboracidén y presentacién de proyectos, tareas y programas.
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event-driven programming. Mercury Learning and Information.
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