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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:
Al final de la UEA el alumnadc sera capaz de:
Disefiar sistemas interactivos gque consideren el perfil del usuario.
Objetivos parciales:
Al final de la UEA el alumnadc serd capaz de:
Analizar los modelos actuales para la interfaz del usuario.

Diseriar el modelo de un sistema interactivo.
Probar el modelo disefiado.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Fundamentos de Interaccién Humano-Ceomputadora.
2. El cerebro, el lenguaje, los sentidos.

3. Instrumentos de interaccién.

4. Analisis de requerimientos.

Modelos de la interfaz del usuario.
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Perfil del usuario.

Modelo de percepcidn y navegaclidn.
Modelo de cognicidén y accién.
Modelo de las emocicnes.

e

Disefio del modelo de la interfaz del usuario.
Prueba del modelo de la interfaz del usuario.

Contextos de aplicacidn.
Redes sociales.
Ambientes colaborativos.
Agentes y avatars.
Cémputo ubicuo.

Coémputo mévil.

Cémputo vestible.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposiciones teméticas por parte del profesorado y del alumnadoc.

Asesoria por parte del profesorado a cargo de la UEA para la realizacidn de
actividades de caracter tedrico-préactico.

Asistencia de un software i1déneo durante las sesiones.

Emplear un método de desarrcllo de scoftware interactivo e incremental.
Enplear frameworks para agilizar la programacién.

Las sesiones se podrédn llevar a cabo en forma presencial, semi-presencial,
o virtual (a distancia).

MODALIDADES DE EVALUACION:

El profesorado a cargo del curso presentara los criterios de evaluacidén al
inicio de la UEA.

Al menos dos evaluaciones periddicas de resolucidn de problemas, ejercicios
o preguntas conceptuales o casos de estudio.

Elaboracidén y presentacidn de proyectos y tareas y programas.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

BENYON, D. (2013). Designing interactive systems: A comprehensive guide to
HCI and interaction design (Third edition). Pearson.
NORMAN, D. A. (2013). The design of everyday things (Revised and expanded
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‘ edition). Basic Books.

3. NORMAN, D. A. (2013). El Disefic emocional: Por qué nos gustan (o no) los
objetos cotidianos. Paidés.

4, PREECE, J., ROGERS, Y (20801 . Interaction Design: Beyond Human-Computer

Interaction. Univ Access Inf Soc 3, 289 (2004).

SHARP, H. (2019). Interaction design. 5e. John Wiley and Sons.
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