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OBJETIVO(S) :

Objetivo General.

Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

- Conocer y definir las teorias vy temas fundamentales para su formacidn y
profundizacién de conocimientos en el proceso de Disefio y Desarrxrollo de
Productos para poder realizar proyectos de aplicacidn en representaciones
2D vy 3D en temas concretos de acuerdo con las caracteristicas espec1f1cas
de la opcidn seleccionada.

Objetivos Especificos.

Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

- Conocer y distinguir el desarrollo, sistemas y subsistemas de la tematica
del proyecto planteado para cada caso apoyados en el Modelo General del
Proceso de Disefio (MGPD) justificando la aplicacidn de técnicas CAD en 2D y
3D. -

- Estructurar el caso y el problema para cada proyecto a realizar. Analizar y
desarrollar soluciones de Disefio Industrial para el caso Yy problema
planteados.

CONTENIDO SINTETICO:

El contenido del seminario serd en funcidn del tipo de proyectos a realizar y

con base en los planteamientos tedricos, metodoldégicos y técnicos
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egstablecidos para cada caso.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Por las caracteristicas de un seminario el grupo de aprendizaje es activo
pues los participantes no reciben la informacidén ya elaborada, sino que la
buscan, la 1indagan, la discuten y la comparten en un ambiente de reciproca

colaboracidn:

MODALIDADES DE EVALUACION:

La evaluacidén terminal del alumno sera en funcidn de su participacidn en las
discusiones del ‘'seminario de acuerdo a las tematicas propuestas por el
profesor vy que se concrete en un ensayo respecto al Desarrollo de
Productos.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. HERSCHMANN, D. Practical User Interface Design: Developing Scoftware Within
Real World Constraints. Ed. Morgan Kaufmann, 2012.

2. JOHNSON, J. Designing with the Mind in Mind: Simple Guide to Understanding

User Interface Design Rules, Ed. Morgan Kaufmann, 2010.

MARTINEZ, J. Visual Thinking: for Design. Ed. Morgan Kaufmann, 2008.

ROEBUCK, K. Tangible User Interfaces: High-impact Emerging Technology -

What You Need to Know: Definitions, Adoptions, Impact, Benefits, Maturity,

Vendors. Ed. Tebbo, 2011. |

5. SMITH, M. Human interface and the management of information: Symposium on
Human Interface 200%. Ed. Springer, 2009.

6. TULLIS. Measuring the User Experience: Collecting, Analyzing, and
Presenting Usability Metrics (Interactive Technologies). Ed. Morgan
Kaufmann, 2008.

7. WARE, C. Information Visualization, Second Edition: Perception for Design
(Interactive Technologieg). Ed. Morgan Kaufmann, 2004.

8. WARE, C. Métodos de disefio industrial en el ciclo de vida de software: E1l
papel de la usabilidad en el disefio de interfaces. Editorial Académica
Espafiola, 2008.
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