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OBJETIVO(S):
Objetivo General.
21 final de la UEA el alumno sera capaz de:

- Conocer los temas mAs relevantes y vigentes del Diselio y Desarrollo de
Productos asistido por computadora, para analizar el uso de herramientas y
técnicas avanzadas de modelado que lo asistan en sus respectivas
actividades en sus proyectos de investigacidén en 2D y Modelado.

Objetivos Especificos.
Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

- Aplicar conceptos de Disefio Industrial al desarrollo de modelos
tridimensionales. |

- Definir y desarrollar modelos tridimensionales de productos de conjunto,
que tengan la posibilidad de ser ensamblados para conformar un producto de

Disenco Industrial. .

CONTENIDO SINTETICO:

- Hacer un modelo de un dibujo 2D.
- Esculpir.

- Pruebas de ensamble.

- Generacién de modelos 3D.

- Animacidn 3D.
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- Tecnologias de visualizacidn 2D y 3D

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposicidn tematica por parte del profesor y los alumnos.

- Asesoria del profesor para la realizacidn de actividades de caréacter
tedrico-practico y ejercicios de disefio.

- Direccidédn del profesor en la elaboracidén de diferentes propuestas de
sistemas de interaccidn con artefactos de disefio.

MODALIDADES DE EVALUACION:
- Evaluacidn periddica: actividades individuales y grupales realizadas fuera
del saldn de clases.
- -Evaluacidén periddica: participacidn en ejercicios realizados en clase.
- Evaluacién periddica: presentacidn de ejercicios de aplicacidn de aspectos
tedrico-practicos individuales y grupales.
- Presentacidédn de trabajo para la evaluacidn terminal.

RIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Aa.Vv. Animacidédn en 3D, Ed. Anaya, 20089,

ALVAREZ, R. Introduccién al disefio paramétrico con Autodesk Mechanical

Desktop. Ed. Servicio de Publicaciones de la Universidad de Oviedo, 2005.

3. BUXTON, B. Sketching User Experiences: Getting the. Design Right and the
Right Design {(Interactive Technologies). Ed. Morgan Kaufmann, 2007.

4. CHOPINE, A. 3D art essentials: the fundamentals of 3D modeling, texturing,

and animation. Ed. Focal Press, 2012. |

RAFIQ, E. Photoshop 3D foranimators. Ed. Focal Press, 2012.

RATNER, P. Disefio en 3D {Materiales para el aula). Ed. Gobierno De

Navarra, 2011.

7. VER HAGUE, J. & JACKSON, C. Flash 3D: animation, interactivity, and games.

Ed. Elsevier Science, 2006.
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