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OBJETIVO(S) :
Cbjetivo General:

Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

Analizar y aplicar 1los elementos tebricos, metodoldgicos, tecnoldgicos y
sustentables de la practica profesional del disefio industrial a los objetos
del disefio, considerando las caracteristicas de la produccidén a baja escala y

su contexto.
Objeto de Transformacidn:

El contexto socicecondmico, técnico y ecoldgico de los objetos de diseiio en
la produccidén a baja escala.

Problema Eje:
Analisis, produccidn y contexto de los objetos del disefic a baja escala.
Objeto de Disefio:

Objetos de disefic en el contexto econdmico, social vy tecnoldgico en la
produccidn a kaja escala.

Objetivos Especificos:
Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

- Experimentar técnicas de creatividad gue favorezcan el potencial para la

expresidn y lenguaje creativo.
- Comprender los principios de sustentabilidad y responsabilidad social.
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- Valorar e incorporar los aportes técnicos, metodoldgicos, econdmicos y
soclioculturales del disefic de objetos artesanales.

- Identificar las propiedades de los materiales y los procesos empleados en
la elaboracidn de objetos artesanales.

- Aplicar los métodos cualitativos al proceso de digefio.

- Incorporar a su practica profesional los fundamentos de ergonomia basica vy
anatomofigiologia.

- Aplicar las técnicas de dibujo y representacidn para el disefio de objetos v
elaboracidén de modelos bi y tridimensionales.

- Realizar una investigacidn sobre un proyecto de disgefio que recupere los
elementos vertidos en el problema eje de la UEA.

- Identificar y 1llevar a 'cabo las medidas de seguridad necesarias para
prevenir accidentes en los talleres de la licenciatura.

CONTENIDO SINTETICO:
Taller integrador de Diseno e Investigacidn

En este taller se aborda la relacidn e integracidn en el proceso de disefio,
del contexto especifico de la problemdtica basado en los elementos tedricos
del disefic a emplear; el planteamiento, la creacidn de propuestas y su
materializacidn, asi como la coordinacidn de los contenidos académicos de la
UEA conforme a problematicas vigentes, pertinentes y relevantes.

Se caracteriza poxr ser el eje articulador de la UEA, yva que aqgui el alumno
sintetiza su investigacidn en un proyecto de disefio que se desprende de las
argumentaciones tedricas vy metodoldgicas producto de su participacidn en los
seminarios.

- Apliﬁaciﬁn de métodos en el desarrollo de un proyvecto de disefio a baja
egscala considerando su contexto.
- Andligis de objeto para su produccidn a baja escala.

- Creatividad.
- Relacidn del proyecto de disefic seleccionado con problematicas vigentes,

pertinentes y relevantes.
Seminario de Fundamentos Tedricos del Disefio

En el seminaric se reflexiona sobre el guehacer del disefic, su historia,
teoria, metodologia y estrategias, fortaleciendo los elementos conceptuales vy
de contexto vinculadeos con el eje central de formacidn de la UEA, con la
\?nteﬁcién de favorecer en los alumnos una visién integral de los sabereix
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histdéricos, socio-econdmicos, ético-legales, culturales; 1la relacidn entre

tecnologia y sustentabilidad; y la concordancia c¢on el desarrollo de la
industria naciocnal, Incorpora contenidos como semibdtica, hermenéutica,
heuristica, creatividad, estética, investigacidn e innovacidn, entre otras.

- Conceptos basicos del disefio industrial.

- Andlisis del disefio a baja escala y su incorporacidn como practica
profesional del disernio industrial.

- Anidlisis del desarrollo de la produccidn a baja escala en México.

Seminaric Interdisgciplinario para el Disefio Industrial

Refiere a las disciplinas que cooperan en el proceso de disefio, la
problematica especifica de las practicas profesionales del disefic industrial
y su relacidn con problemas nacionales, vigentes, pertinentes y relevantes,
estos contenidos ofrecen las herramientas metodoldgicas necesarias para gque
el alumnoe en un amblente colaborativoe pueda conocer, describir, explicar,
argumentar, sclucionar vy plantear problemas y desarrollar un proyecto de
disefio; incorpora contenidos como ergonomia, fisica, ecologia vy
sustentabilidad, mecanica, nuevas tecnologias.

- Conceptos basicos de ecologia social y sustentabilidad
- Fundamentos de etnografia, ergonomia y anatomofisiologia.

Taller de Expresidn Visual

Espacio de desarrollo de habilidades Y destrezas en relacidn con la
comunicacidn, expresidn Yy representacidn bi y tridimensional, grafica y
volumétrica de productos considerando las habilidades, gque incluye entre
otras: dibujo a mano alzada, dibujo técnico, ilustracién, fotografia,

geometria, disefio asistido por computadora, y. demas métodos de representacidn
grafica.

- Dibujo a mano alzada.
- Dibujo de la figura humana.
- Geometria descriptiva. |
- Fotografia de objeto.

Taller Tecnoldgico Productivo

Espacio de desarrollo de habilidades vy destrezas en relacidén con los
materiales, sus ciclos de vida, propiedades, limitaciones, posibilidades de
forma, estructura, procesos de transformacidn y acabados que incluye entre
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otros: modelos volumétricos, plasticos, metalmecanica, chapa metalica,
ceramica, vidrio, textiles, maderas, fibras v demas materiales de
transformacidn.

- Técnicas de elaboracidn de mmdélos tridimensiocnales.

- Elementos basicos de propiedades 1% procesos de los materiales wmas
utilizados en el desarrcllo de objetos.

- Seguridad industrial en el taller de modelos.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

La UEA debe conducirse bajo la modalidad presencial y se desarrollard como
seminario-taller, esto significa que las actividades se organizan en funcidn
de la revigidn vy el andlisis de contenidos de caracter tedrico, asi como de

la vinculacidén de éstos con la practica. La planeacidn de actividades
favorecerid que 1los alumnos aprendan problematizando y produciendo, ya sea de
manera individual o grupal, enfatizando en 1la reflexidn y el trabajo en
equipo. ‘

Con base en lcos objetivos vy nivel de la UEA se recomilendan las sigulentes
modalidades de conduccidn y estrategias docentes necesarias para favorecer el
trabajo dentro y fuera del aula, con la finalidad de promover un aprendizaje
significativo, integral y cooperativeo. E1 grupo de profesores asignados a la
UEA, elegiridn que sean acordes a las actividades que se realizarén.

- Retroalimentacidén grupal.

- Asesoria personalizada.

- Conferencia.

- Estudio de caso.

- Laboratorio, practicas y pruebas.

- Realizacidn de proyecto de disefio.

- Seminario.

- Taller, practicas y ejercicios.

- Trabajo de campo.

{- Trabajo de gabinete, bitacora.

- Visitas complementarias.

- Aprendizaje basado en problemas vigentes, pertinentes y relevantes.
- Debate.

- Discusidn.,

- Experimentacidn y anilisis sobre propuestas de disefio.
- Exposicidn de los resultados de la UEA.

- Lectura dirigida.
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- Reporte escrito.

- Expresidn bidimensional.

- Expresidén tridimensional.

- Trabajo cooperativo.

- Ideacidn, esguematizacidn y bocetaje.

- Modelizacidn y prototipado. ‘

- Métodos cualitativos con criterios heuristicos y hermenéuticos, de acuerdo
con el proyecto.

- Vinculacidn del proyecto en la contribucidn a posibles formas de desarrcllo
de las micro, pequefias y medianas empresas, asi como de las organlzaciones
no gubernamentales {corporativas, fundaciones, asociaciocnes c¢iviles vy
empresas socialmente regsponsables).

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

Es indispensable que al inicio de 1la UEA el profesor dé a conocer a los
alumnos el proceso que segulrd para evaluar el aprendizaje, tomando en cuenta
que la evaluacidén debe incluir, ademds de las normas establecidas para
asignar calificaciones, aspectos que reflejen los avances logrados en el
proceso de aprendizaje Yy permitan, tanto al profesor como a los alumnos,
evaluar el aprovechamiento real alcanzado; de este modo el profesor podra
establecer una retroalimentacidn oportuna a lo large de la UEA. Al respecto,
es recomendable gque el profesor diversifique, en forma suficiente, los
instrumentos de evaluaciodn.

Instrumentos de Evaluacién

Con base en el contenido de la UEA y en los objetiveos planteados, el profesor
determinara los instrumentos para la evaluacidn de c¢ada una de las
modalidades de conduccidn y respectivas estrategias docentes:

- Trabajos escritos.

- Trabajos de representacidn grafica.

- Trabajos de representacidén tridimensicnal.

- Carpetas de trabajo modular y bitacoras por cada seminario y taller.
- Expogiciones.

Criterios de evaluacidn para el proyecto de disenc e investigacidn

El proyecto de la UEA, que gera evaluado por el grupo de profescres
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participantes, deberd cubrir los siguientes requisitos:

- Relacidén del proyecto de disefio con problematicas vigentes, pertinentes y

relevantes.

- Rigor metodoldgico para el desarrollo de las etapas de investigacidn y de
justificacidén del método de diseilo.

- Exposicién, presentacién y réplica del proyecto de disefio demostrando

organizacidn, gecuencia légica, coherente Y completa de conceptos
relacionados con 1la problemdtica social analizada y con el proceso de
diserio.

- Realizacidén de modelos o prototipos con calidad estética vy funcional
derivados del proceso de diseno.

- Expeosicidn piblica de los resultados del proyecto de diserfio.

- Elaboracidén de portafolios de trabajo.

Criterios de evaluacidn global

La evaluacidén global sera periddica y terminal, tendrd un caracter integral,
de tal manera gque la calificacidén final ser&d Unica, respondiendo a ciertos
criterios porcentuales establecidos para cada modalidad de conduccildn. Estos
porcentajes son proporciocnales al nimero de créditos correspondilientes a cada

modalidad:

Taller Integrador de Disefio e Investigacidn 31%
Seminario de Fundamentos Tedricos del Disenio 12%
Seminario Interdisciplinario para el Diseflo Industrial 8%
Taller de Expresidn Visual 29%

Taller Tecnoldégico Productivo 20%

Total 100%

Para tener derecho a evaluacidn global terminal, el alumno deberd alcanzar
80% de cumplimiento en los objetivos fijados en el programa de la UEA.

Para acreditar la UEA eg necesaric que el alumno obtenga una calificacidn
aprobatoria, en cada uno de los elementos de evaluacidn.

Evaluacidén de Recuperacidn:

La evaluacién de recuperaciodn podra aplicarse para cualgquiera de los
elementos de evaluacidn, mediante el cumplimiento de lasgs actividades de
verificacidédn del aprendizaje programadas para cada trimestre. Es necesario
tener una calificacién aprobatoria en todas las modalidades para acreditar la

UEA. La evaluacién de recuperacién seri global o complementaria, por lo que
. J/
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podréd referirse a todos o a cualquiera de los elementos de evaluacidn de la

UEA.
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