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OBJETIVO(S8) :

GENERAL:

Capacitar al alumno en los procesos de produccidn y comunicacidn grafica,
haciendo énfasis en 1la realizaciédn y produccidn de objetos de disefio en sus
diversos medios. Proporcionar al alumno los elementos basicos de la teoria y
la expresién del disefioc y una visidn general del proceso de diseno que le
permita abordar problemas concretos y plantear soluciones, en los gque se tome
en cuenta los elementos fundamentales de conceptualizacién, formalizacidn,
materializacidn y evaluacidén de la produccidn de objetos de diseifio, dentro de
contextos socio-culturales y ambientales nacionales e internacionales.

PARTICULAR:

Introducir al alumnco al conocimiento, manejo y aplicacidn de los métodos,
técnicas vy lenguaijes del proceso de produccidn de la comunicacidn grafica en
los medios audiovisuales en contextos soclio-culturales vy ambientales
determinados. ’

OBJETO DE TRANSFORMACION:

Los procesos productivog de la comunicacidn gréafica en medios audiovisuales
en relacidn con el desarrcollo nacional e internacional de la comunicacidn

social.

PROBLEMA EJE:

Estudio de los lenguajes de la comunicacidén gréfica en medios audiovisuales y
su relacién con el desarrollo de los medios de comunicacién y la cultura de
las im&genes en México y en el mundo.
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DE PROCESO:

Conocer, manejar Yy aplicar los métodos vy técnicas del proceso de 1la
comunicacidén grafica audiovisual. Conocer, manejar y aplicar los lenguajes de
proceso de comunicacidn grafica audiovisual. Realizar un proyvecto de
comunicacidn grafica en medios audiovisuales,

CONTENIDO SINTETICO:

La Comunicacidn audiovisual en las sociedades contemporineas.
Formas de expresidn y repregentacidn gréafica en los medios audiovisuales
en México y el mundo.

3. Procesos de produccidén y comunicacidn grafica en los medios audiovisuales
en México.

4. Composicidn grafica a través de imagen y sonido.

5. Teoria del disenho. Estructuras narrativas de la imagen en movimiento.

6. Estrategias y produccidn de imagenes en las wvanguardias futuristas,
bauhaus, expresionismo abstracto, pop art, arte cibernético y procesual.
Tendencias del disefioc hacia la segunda mitad del siglo XX.

7. Dibujo de la figura humana y movimiento. Interpretacidn, representacidén y
expresion.

8. Técnicas de fotografia e iluminacidén para los medios audiovisuales.

9. Lenguaje fotografico y medios audiovisuales estaticos.

10. Estructuras literarias. Principios del guidn para ‘la comunicacidn
audiovisual.

11. Técnicas de produccidén en los medios audiovisuales.

12. Introduccidn a los sistemas y programas de computo para la grafica

animada.

I

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El taller de disefio eg la actividad preponderante del trabajo modular, en él
se ponen en practica los conocimientos y habilidades de las areas de teoria y
expresidén. Se pondréd énfasis en el desarrollo del proceso productivo. Se
desarrollaréd trabajo grupal, exposiciones, seminarios, conferencias;
actividades técnicas y formales en talleres, actividades de investigacidn,
visitas, asesoria y capacitacidén para el desarrollo de proyectos.
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidon Global:

Las evaluaciones, tanto globales como de recuperacidn tendrdn un caracter
integral.

La calificacidn sera Gnica y se compondra de la siguiente manera: En la etapa
intermedia (UEA VII, VIII v IX) el taller de disefio tiene un valor de 60%, el
40% restante se divide en partes iguales entre el area de teoria y el area de
expresidn {(20% cada una).

Para poder acreditar la unidad de ensefianza-aprendizaje el alumno debera
obtener una calificacidn aprobatoria tanto en el taller de disetfio como en
cada uno de los apoyos.

No se podrad acreditar la unidad de ensefanza-aprendizaje sin haber aprobado
todos los apoyos y el taller de disefio.

El alumno podrd presentar examen de recuperacién de las areas de teoria, de
expresidn y del taller de diseflo, pero sélo podréd acreditar la unidad
aprobando todos elloes.

Evaluacién de Recuperacidn:

La evaluacién de recuperacién serd complementaria y tendrd por objeto que el
alumne demuestre haber alcanzado los objetivos de la UEA o del proyecto que
no se cubrieron adecuadamente en la evaluacidén global, por lo que incluira la
terminacidén del proyecto, 'el trabajo de 1los apoyos y los trabajos que se
consideren necesarios para cubrir los objetivos.

+ BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. ADORNC, THEODOR. "E1l cine y 1la Misica" Editorial Fundamentos. Madrid
1976.
2. AVALA BLANCO JORGE, "A salto de imagenes", algunos estilos

cinematograficos. Ed. Posada, México, 1988. X
3. AYALA BLANCQO JORGE, "La aventura del cine mexicano", Ed. Posada, México,

1985.
4. BARTHES, ROLAND. "Mitologias". Editorial Siglo XX. México 13%80.
S. BARNOW, ERIK. "El Documental, historia y estilo". Editorial Gedisa:)
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Barcelona 1996.
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8. BENTLEY. ERIC. "La wvida del drama". Editorial Paidds. México 2000.
9. BORDWELL, DAVID. "Thompson, Kristin". El Arte Cinematografico, Una
Introduccidén. Editorial Paiddés. Barcelona 1995.
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México. |
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24. GUBERN ROMAN, "Historia del cine", la., Lumen, Espaia, 1982.
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ed., Alhambra, México, 1989.
26. LOTMAN JAN, "Estética y semidtica del cine" la. ed., Gustavo Gili,
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Sobre El Documental. Editorial Paidés. Barcelona, Esparna, 1897. |
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2003.
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