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OBJETIVO (S) :

GENERAL:

Capacitar al alumno en el disefio, planeacidn y organizacidn de estrategias
para la comunicacidédn grafica, dentro del contexto socio-cultural de la
sociedad mexicana.

PARTICULAR:

Capacitar al alumno en la aplicacién de estrategias para la realizacidn,
produccidén, difusidn y evaluacidn de proyectos complejos de comunicacidn
grafica en las condiciones actuales de la sociedad mexicana.

OBJETO DE TRANSFORMACION:

Produccidn de mensajes graficos educativos Y culturales en medios
editoriales, audiovisuales Y de 1lustracidn vy gran formato, en las
condiciones actuales de la sociedad mexicana.

PROBLEMA EJE:

Realizacidédn de estrategias de produccidn y comunicacidn grafica educativa y
cultural en México.

DE PROCESO:

Desarrollar estrategias para la realizacidon y produccidn de proyectos
complejos de comunicacidn grafica. Desarrollar estrateglias para la difusidn y
evaluacién de proyectos complejos de comunicacién grafica. Desarrollar las
etapas finales hasta la produccidédn de un proyecto complejo de comunicacién

kgréf:i_ca en medios editoriales, audiovisuales, de ilustracidn o .de gran
. vy
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CONTENIDO SINTETICO:
1. Metodologia de la investigacidn.

editoriales, audiovisuales y de ilustracién.

disefio, nuevas aproximaciones a lo real.

virtual, animacién y arte por computadora.

M LN

proyectos complejos.

medios editoriales audiovisuales y de ilustracién.

desarrollo de proyectos.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

Las evaluaciones, tanto globales come de recuperacidn
integral.

La calificacidén serd tnica y se compondrd de la siguiente
terminal (UEA X, XI y XII) la realizacidén de proyectos en
equivale al 80% de la calificacién total 'y el valor para
k? expresidn sera el 10% en cada una de ellas.

3. Téorias actuales aplicables a la produccién de disefios:
y' la virtualizacidén del mundo, lo material, lo inmaterial en el arte y el

Apoyos especificos al desarrollo proyectual en el drea de expresidn.
Realizacidn de estrategias para la produccidn, difusidn vy evaluacidn de

7. Procesos de realizacidn y produccidn de mensajes graficos.
8. Sistemas y programas de cOmputo para el desarrollo de proyectos en los

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

tendréan un caracter

manera: En la etapa
el taller de disefo
las areas de tecoria

2. Estrategias de produccidn y organizacidén de mensajes graficos en medios

la 1dégica wvirtual

4. Estrategias vy produccidn de imagenes contempordneas: arte vy disefio
|

El taller de disefio es la actividad dominante del trabajo modular, las Aareas
de teoria vy expresidn son apoyos directamente relacionados con el desarrollo
del proyecto. Se pondra énfasis en la organizacidn de estrategias para la
comunicacidén grafica. Se desarrollara trabajo grupal,
seminarios, conferencias, actividades técnicas y formales en talleres,
actividades de investigacidn, visitas, asesoria y capacitacidén para

exposiciones,

el
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Para poder acreditar la unidad de ensefianza-aprendizaje el alumno deberé
obteher una calificacién aprobatoria tanto en el taller de disefio como en;
cada uno de los apoyos.

Evaluacién de Recuperacidn:

La evaluacién de recuperacidn serd complementaria y tendrd por objeto que el
alumho demuestre haber alcanzado los objetivos de la UEA © del proyecto que
no se cubrieron adecuadamente en la evaluacién global, por lo que incluiri la
terminacidén del proyecto, el trabajo de 1los apoyos y los trabajos gque se
consilderen necesarios para cubrir los objetivos.

i
BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

DISENO EDITORIAL:

ENAYA ROSIQUE, JESUS. "Editar en la Universidad". Universidad De Antioca.
Medellin 2010.

"Correccidén de estilo". Editorial Lumen Bolsillo. Buenos Aires, 2001.
Coédigo Civil. Estados Unidos Mexicanos. (Edicidn Vigente)
DAVID BANN. "Actualidad en la produccidén de artes graficas". Editorial.

Blume. Barcelona, 2010.

DE BUEN, UNNA, JORGE. Manual de disefio editorial. Gijdén, Trea, 2008.
DERRICK DE KERCKHOVE. "Inteligencia en conexidn: Hacia una sociedad de la
web" . Editorial Gedisa. Espafila, 1999.

bONDIS, D.A. "La Sintaxis de la imagen". Editorial Gustavo Gili. México,
2012. -
E.D. BRUCK. CRAWFORD, T. "Formatos legales y de negocios para disefiadores
graficos". Editorial Divine Egg. México 2001. |

JOHN, LYN. "Cémo preparar disefio para la imprenta". Editorial Gustavo
?ili. Espafa, 1993.

KERCHOVE, D. "Inteligencia en c¢onexidén". Editorial. Gedisa. Barcelona
1999. |

KLOSS FERNANDEZ DEL CASTILLO, GERARDOQ. "Entre el disefio y la edicidn"

UAM-X. México 2008.
K1,OSS FERNANDEZ DEL CASTILLO, GERARDO. Entre el oficio y el beneficio. El
Papel Del Editor. UDG/Altexto/Santillana. México 2007.

LANDOW, G. Hipertexto. Editorial Paidés. Barcelona, 1996.

LEVY, P. ";Qué es lo Virtual?" Editorial Paiddés. Rarcelona 1999.

Cédigo Civil Federal, {ltimas reformas publicadas en el Diario Oficial de
la Federacidén el 24 de diciembre de 2013.

J

_ raca | UNVERSIDAD AUTORIMA METROPOLITANA

- ADECUACION
PRESENTADAAL COLEGIO A MICO
- EN SU SESION NUM. 3

DEL COLEGIO




B e o AL I
|
I

Y

QOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN DISENO DE LA COMUNICACION GRAFICA 4/ 6

CLAVE 3400043 DESARROLLO DE LA COMUNICACION GRAFICA IIX

. A

4 | “

16. Ley Federal del Derecho de Autor, utltima reforma publicada en el Diario
Oficial de la Federacidén el 14 de julio de 2014.

17. Ley de 1la Propiedad Industrial, Ultima reforma publicada en el Diario

. Oficial de la Federacidon el 09 de abril de 2012.

18, Ley Federal del Trabajo, Ultima reforma publicada en el Diario Oficial de
la Federacién el 30 de noviembre de 2012.

19. Ley Reglamentaria del Articulo 5 2 Constitucional, relativo al ejercicio
de las profesiones en el Distrito Federal, Gltima reforma publicada en el
Diario Oficial de la Federacidon el 19 de agosto de 2010.

20. "Materiales, Objetos Y Lenguajes Virtuales". Editorial UAM. México, 2003.

21. PEREZ CORTES, FRANCISCO. "Lo material y lo inmaterial en el arte-disefio
contemporaneos: MATERIALES OBJETOS Y LENGUAJES VIRTUALES. UAM, México,
2003.

22. SWANN, ALAN. "La creacidn de bocetos graficos". Editorial Gustavo Gili.
Espafia, 1993.

23. ZABALA RUIZ, ROBERTO. "El1 1libro y sus orillas". FCE, México 2012.

ILUSF‘RACION:

1. IALVAREZ GAYOU JURGERSON, JUAN. "Como hacer investigacidn cualitativa".
Edltorlal Paidds. 2003.

2. BARGAN, GIULIO CARLO. "Walter Gropius Yy la Bauhaus". Editions Gustavo
Gi1li. Barcelona 1993. |

3. BASALLA, GEORGE. "La evolucidn de la tecnologia". Conaculta. México 1991.

4. BOURRIAUD, NICOLAS. "Postproduccidén". Argentina 2004.

5. "100 Alegories to represent the worlid". Editorial Bantam. Londres, 1993.

6. DERRICK DE KERCKHOVE. "Inteligencia en conexién: Hacia una sociedad de 1la
web". Editorial Gedisa. Espaifia, 1999.

7. DIDI HUBERMAN, GEORGES ARDE. "La imagen". Editorial Serieve. 2012,

8. OLIVARES, ERIC. "Dibujo para disefiadores graficos". Editorial Parramon.
Espaifia, 2014.

9. FRANK, FREDERIC. "The Zen of seeing". Editorial Vintage. Nueva York 1973.

10. GAVIN, LUCAS. "Publicidad de Guerrillas 2". Editorial Parramon. México
2013.

11. GOMEZ MOLINA, JUAN JOSE. "Las lecciones de dibujo". Editorial Catedra.
Madrid Esp. 2006.

12. POINOR, RICK. "No mas normas disefio gréfico Postmoderno%". Editorial|
Gustavo Gili. Barcelona 2003.

13. SEBEOK, THOMAS. "Signos". Editorial Paidds. Espafia, 1996.

14 . VIRCHIS, ESQUIVEL LUZ DEL CARMEN. "Método de dibujo de Gilberto Aceves
Navarro". UAM. México, 2008.

15. VV. AA. "El especticulo estd en la calle". Editorial Aldeasa. México,
2001.
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MEDIOS AUDIOVISUALES:

1. ABALADEJO, TOMAS. "La Retdrica". Editorial Sintesis. Madrid, 1991.

2. ANDION, EDUARDO. "Pierre Bourdiau y la Comunicacidén Social® Editorial
Cuadernos Del Harold Ticom/UAM-X. México, 1999.

3. BARISTOTELES. "Poética". Editorial Alianza. México, 2006.

4. BENTLEY, ERIC. "La vida del drama". Editorial Paiddés. México 2000.

5. BLAIR, PRESTON. WESTON, ANTHONY. "Las claves de 1la argumentacidn".
Editorial Ariel. 2005. |

6. ?OURDIAU, PIERRE. "El sentido practico". Editorial Anagrama, Espafna,
1997.

7. BOURDIAU, PIERRE. "Cosas Dichas". Editorial Gedisa. Barcelona, 1996.

8. BOURDIAU, PIERRE. "Razones Practicas". Anagrama, 1997.

9. DERRICK DE KERCKHOVE. "Inteligencia.en conexién: Hacia una sociedad de 1la
Web". Editorial Gedisa. Esparna, 1999.

10. GUBERN, ROMAN. "Mensajes icénicos en 1la cultura de masas". Editorial
Lumen. Espafia 1988.

11. "Don't Make Me Think, Revisited. A Common sense approach to web
usability". Editorial New Riders. 2013.

12. FURNISS, MAURI. "Ad In Motion". Animation Aesthetics. Sydney Australia
1998 .

13. GARCIA MARTINEZ, ALFONSO. '"Semidtica de 1la descripcidn en Publicidad,
Cine Y Comic". Editorial Editum. México, 2006.

14. GOMBRICH, E.H. "Arte e Ilusién". Editorial Debate. Madrid 1998.

15. GOTHELF JEFF. "Learn Ux: Applying lean principals to improve user
éxperience". BEditorial O'reilly Medina. 2013.

16. HALAS, JOHN. "The Contemporary Animator". Editorial Focal Press. 19990.

17. HARQLD HALAS, JOHN. "Timing For Animation". Editorial Focal Press.
Londres, 1981.

18. WRIGHT, STEVE. "Digital compositing for film and video". Editorial Focal
Press. E.U.A., 2010.

15. KELLY, DOUG. "Cartoon animation". Editorial Walter Foster. N.Y., 1994.

20. KELLY, DOUG. "Character animation In dept". Corioclis. 1988.

21. LOTMAN, YURI. "La Semidsfera: Semidtica de 1las artes y la cultura".
Universitat De Valéncia, Espafia, 2000.

22. LOTMAN, YURI. "Semidtica del Cine Y problemas de la estética
cinematografica". UNAM, Centro Universitario de Estudios
Cinematograficos. México, 1980.

23. MORVILLE PETER. "Information architecture for the World Wide Web".
Editorial O'reilly Medina. 2006.

24. PIZARRO, FINA. "Aprendiendo a razonar". Espaifia 1995.

H?S. RATNER, PETER. "Animating facial features and expressions". Inc Roland;J
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Eua 1999,
26. "Semidtica, Narratologia, Psicoanalisis, Intertextualidad". Editorial
Planeta Mexicana S.A. de C.V. México, 19959.
27. "Saber Ver Cine". Editorial Paiddés. Esparna 1998.
28. THOMAS, FRANK. "Character Animation In Depth". Editorial Coriolis.
Scottsdale, Arizona.Usa. 1998.
29. THOMAS, JOHNSTON. "The Ilusién of life". Editorial Abberville Press. New
York, N.Y. 1995.
30. WALTER, BENJAMIN. La obra de arte en la época de su reproductibilidad
técnica". Editorial Itaca, México, 2003.
31. WEBSTER, CHRIS. "Técnicas de animacién". Editorial Anaya. Espafia 2006. )
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