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OBJETIVO (S) :

Objetivo General:

Al final de la UEA el alumnado sera capaz de:

- Comprender las implicaciones actuales de la programacidén mdvil.

- Conocer las caracteristicas de los diferentes emuladores para dispositivos
méviles.

- Aplicar un lenguaje para la solucidén de problemas utilizando dispositivos
moéviles.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidn a las tecnologias de mdéviles.

2. Arguitecturas y entorno de desarrollo.

3. Middleware.

4. Desarrollo de aplicaciones méviles.

5. Administracion de datos en dispositivos moviles.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Al inicio del trimestre, el personal académico expondra al alumnado los
criterios y mecanismos de las evaluaciones, asi como su programacidn.

Se ponderarédn las siguientes actividades a criterio del personal académico:
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- El1 personal académico procurard el uso de alguna de 1las siguientes

estrategias didédcticas: Uso de aula invertida, Aprendizaje basado en

problemas, Gamificacidén, entre otros.

- Los contenidos podrdn ser impartidos en cualquiera de las modalidades de
operacidén establecidas en el plan de estudios: Escolarizada o Presencial,
Extraescolar o Remota sincrona, Extraescolar o Remota asincrona, Mixta o
hibrida, Movilidad, UEA Compartida o Colaborativa y Sistema de Aprendizaije
Individualizado Digital.

- Se procurard realizar una evaluacidén diagndstica en la primera sesidn de
clases.

- Al ser wuna UEA tedrico-prédctica se deberdn realizar précticas relacionadas
con los temas del programa sintético.

- Atenderd 66 horas frente a grupo durante el trimestre.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

- Evaluaciones periddicas Y., opcionalmente, una evaluacidn terminal
departamental de acuerdo con los lineamientos vigentes en la Divisidn.

- Las evaluaciones periddicas se realizarédn de acuerdo con las estrategias
didédcticas implementadas en la UEA, garantizando claridad en el mecanismo
de evaluacidn y la existencia de evidencias.

- Se procurara aplicar una evaluacidn periddica por cada tema.

Evaluacién de Recuperacidn:

- Admite evaluacidén de recuperacidn.

- No requiere inscripcidn previa.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Bibliografia Necesaria:

l. Keur , C. & Hillegass, A. (2015) . 10S Programming (3a. Ed.). EUA: Big
Nerd Ranch Guides.
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2. Phillips, V.; Stewart, C.; Hardy, B P & Marsicano, K. (2015). Android
Programming (2a. Ed.). EUA: Big Nerd Ranch Guides.

Revistas de divulgacidén, técnicas o cientificas en inglés, relacionadas con
el contenido de la

UEA que se pueden acceder desde la BIDIUAM.
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