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OBJETIVO(S) :
|2l final de la UEA el alumnado serd capaz de:
- Comprender los elementos fundamentales aplicados a la industria del

Ul W

entretenimiento desde la perspectiva de la Ingenieria.

Conocer el estado del arte del entretenimiento.

Conocer las mejores practicas en el campo del entretenimiento.

Comprender la relacidén de los principios cientificos y tecnoldgicos que se
aplican a la industria del entretenimiento.

Conocer los sistemas, componentes y procesos mas comunes.

Conocer la terminologia méds frecuente en la industria del entretenimiento.
Utilizar herramientas basicas para un caso de aplicacidn.

CONTENIDO SINTETICO:

Introduccién a la ingenieria del entretenimiento.
Principios de los sistemas eléctricos.

Principios de los sistemas de audio.

Principios de los sistemas de iluminacidn.
Estudio de casos practicos.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Al inicio del trimestre, el personal académico presentard al alumnado los
objetivos, el programa vy la bibliografia del curso.

El personal académico expondrd los temas frente a grupo mediante la
presentacién de ejemplos y resolverd problemas y ejercicios para su
comprensién, con la participacidén activa del alumnado.

El alumnado participard planteando dudas e ingquietudes sobre los temas
tedricos; asimismo, resolveradn problemas y ejercicios con la asesoria del
personal académico.

Las horas précticas consistirdn en la resolucidén de ejercicios, problemas,
y/o la realizacién de actividades sobre el contenido de la UEA.
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- Los contenidos podran ser impartidos en ambientes tradicional, abierto o
virtual.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Al inicio del trimestre, el personal académico expondrd al alumnado los
criterios y mecanismos de las evaluaciones, asi como su programacidn.

Evaluacidn Global:
Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del personal académico:

- Evaluaciones periddicas, gque consistirdn en la resolucidn escrita de
problemas, ejercicios o preguntas sobre la teoria.

- Seran al menos dos por trimestre y una que corresponda al eje integrador.

- Se sugiere que esta Ultima, cuente de wun 10% hasta un 30% de 1la
calificacién final, a juicio del personal académico.

- Evaluacidén terminal, que serd de cardcter obligatorio para aquellos alumnos
o alumnas que reprueben alguna evaluacidén periddica.

- El alumno o alumna presentarad la(s) parte(s) correspondiente(s) a lal(s)
evaluacidn (es) periddica(s) reprobada(s) o un examen gue abarcard la
totalidad del curso.

Evaluacién de Recuperacidn:

- Admite evaluacidn de recuperacidén.
- No requiere inscripcidn previa.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
Bibliografia Necesaria:

1. R. Boehm, B. Frayer, J. Aldridge, Engineering for the spectacle.
Mechanical Engineering 127 (2005) 42-44.
2. US Army Audio/Tv Production Specialist Mos 84F, Skill Level 1.

Bibliografia Recomendable:

1. Al Lieberman, Patricia Esgate, La Revolucidn Del Marketing Del
Entretenimiento, Nobuko, 2006.

2. D. Kushner, Let us entertain you. Ieee Spectrum 41 (2004) 58-60.

John W. Wesner, Entertainment Engineering, ETC Press 2013.

4. R. Kessler, M. van Langeveld, R. Altizer, Entertainment arts and
engineering (or how to fast track a new interdisciplinary program). SIGCSE
Bulletin 41 (2009) 534-538.
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Sitio web INEGI,
https://bidi.uam.mx

/_ .

5. 8. Karlin,
6

7

Engineering entertainment.
Servicios de entretenimiento,

Ieee Spectrum 39 (2002)
www.lnegi.org.mx

69-70.
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