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OBJETIVO(S) :

Objetivos Generales: - {

Al final de la UEA el alumnd sera capaz de:

Discernir el esquema general de la teoria de juegos y sus aplicaciones.
Expresar en forma oral y escrita los procedimientos y algoritmos utilizados

agi como sus conclu51ones'

CONTENIDO SINTETICO:

Ecnceptos fundamentales.

1. Introduccidn histdrica,

2. Forma extensiva, arbol. del juego, conjuntos de informacidn.

3. Forma normal, clasificacidén de juegos, estrategias puras y mixtas, matriz
de pagos, minimax y maximin, punto silla, valor del -juego, probabilidad de
una estrategia, teorema de Von Neumann, concepto de solucidn.

4. Forma de funcién caracteristica, cooperacidn, coaliciones, pagos
laterales, conceptos de solucién.

MODALIDADES DE . CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicidén oral, trabajos. escrltos consulta bibliografica.
El profesor promovera que durante el transcurso de las horas tedéricas y
practicas los alumnocs expresen sus ideas y las expongan ante sus compafieros
de manera que desarrollen su capacidad de comunicacidn oral.
Se utilizard, en la medida de lo posible, material de apoyo basado en las

Tecnologias de la 1nfermac16n y la omunicacidn.
El profesor promovera que| durante el transcursc de las horas tedricas Y
practicas los alumnos expresen sus ideas y las expongan ante sus compafiexos

.
“aiggli!k UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA!

Gasaabiertaal tempo,

APROBADO POR EL COLEGI
-EN SU SESION NUM.

r o ;a ~
- EL SECR |

C(:.‘;ADEMECO
(&

-

EL COLEGIO




- - | “
NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN MATEMATICAS 2/ 2

2

CLAVE 2132015 | TEORIA DE JUEGOS

lcumplidos durante el trimestre.

\. . Y
- T . . _ ™
de manera que desarrollen su capacidad de comunicacidn oral.

El profesor fomentarad que 'los alumnos realicen trabajos escritos en los que
desarrollen su capacidad para comunicar sus ldeas en forma escrita.

El profesor impulsara la elaboracién de carteles o presentaciones en las que
los alumnos comuniquen los concePtcs aprendidos.

El profesor  tomara esp601al culdado en gque log alumnos identifiguen y
comprendan los argumentos correctos y errdneos tanto en sus part1c1pa01nnes
en las clases como a través de sus trabajos escritos.

MODALIDADES DE EVALUACION:
f |

Evaluacion Global:

El profesor 1llevara a cabo al menos dos evaluaciones peridédicas y, en su

caso, una terminal. En la integraciédn de la calificacidén se incorporaran
aspectos como el desempeno en la solucidén de listas de ejercicios, la
participacidn en clase vy talleres Yy la elaboracidén y presentacidn de

proyectos. Los factores de ponderacidn seradn a juicio del profesor.

En el proceso de evaluacidén el alumno deberd mostrar su capacidad de
comprender y aplicar los conceptos desarrollados en el curso.
| |

Evaluacidén de Recuperacibn:

A juicio del profesor, consistird en una evaluacién que incluya todos los
contenidos tedricos y précticos de la UEA o s6lo aquellos que no fueron

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

2. Binmore, K. C., Teoria de Juegos, McGraw-Hill,1994.
3. Ogborne, M. J., &n Introduction to Game. Theory, Oxford University Press,
2003. |
4, Owen, G., Game theory, Saunders, 1964.
5. Von Neumann, J., Morgenstern, O., Theory of games and economic behavior,
. Pringetan Univ. Press, 1944.
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