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OBJETIVO(S) :

Objetivos Generales: | )

Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

Analizar problemas susceptibles de ser resueltos utilizando programas de

computadora.

Explicar las diferentes metodologias de disefio y desarrollo de programacién
egstructurada, utilizando adecuadamente los tipos de datos simples y
egtructurados.

Aplicar a problemas especificos, las metodologias de disefio y desarrollo de
algoritmos, para obtener programas modulares y bien documentados.

Aplicar las herramientas apropiadas para apoyar el proceso de desarrollo de
la solucidn de un problema especifico-.

CONTENIDO SINTETICO:

Conceptos basicos de computacidn. (1 semana)

Modelo de Von Neumann.

Representacidn de la informacidén en la computadora.
.1 Sistemas numéricos.

.2. Conversiones entre sistemas numéricos.

Software basico para programacién.

.1. Sistema operativo.

.2. Lenguajes de programacién.

.3. Compiladores.

Algoritmos. (2 semanas)

.1. Analisis de problemas.
2

Propiedades.
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2.3. Notacidén algoritmica.
2.4. Refinamiento progresivo.

Fundamentos de programacidén. (4 semanas)
Herramientas de programacidn.
Diagrama de flujo.
Pseudocddigo.
Datos.
1. Tdentificadores.
2. Constantes.
3. Variables.

1.
2.

1.

1.

1.

2.

2.

2.

2 .

3. Operadores.
3.1. De asignacidn.

3.2. Aritméticos.

3.3. Relacionales.

3.4, Logicos.

4. Estructuras de control.

4.1. Secuencial.

4.2. Selectiva simple, doble y miltiple.

4.3. Repetitiva.

5. Deocumentacidn.

5. Documentacidén interna. (manual técnico)

5. Documentacidn externa. (manual de usuario)
6. Programacién modular. |

6.1. Subrutina. (procedimientos y funciones)
6.2. Variables globales y locales.
6.3.
6.4.
7.
7.
7.
7.
8.
8.
8.
8.
8.
8.

I\JI—‘

Llamadags a subrutinag.
Paso de parametros. (por valor y referencia)
Arreglos.
l. Arreglos unidimensionales.
2. Arreglos bidimensiocnales.
3. Arreglog multidimensionales.
Archivos.
Definicidn de archivo.
Apertura y cierre.
Creacidn.
Escritura y lectura secuencial.
Escritura y lectura aleatoria.

3
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
3.
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Introduccién a un lenguaje de programacién. (4 semanas)
-1. Caracteristicas del lenguaje de programacidn.
2 Equ1vaIEHC1a entre el algoritmo y el cédigo.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor expondrad en la clase los temas del curso utilizando técnicas de
enseflanza que propicien en el alumno su participacidn activa y corresponsable
en el proceso de aprendizaje y que fomenten el pensamiento critico, la

{disciplina y el rigor en el trabajo académico, asi como la capacidad para

aprender' por g8i mismo.

Los algoritmos estudiados durante el trimestre se expresaran, en una primera
etapa, en diagramas de flujo, para trabajar posteriormente solamente en
pseudocddigo.

Para el tema 3, a partir del numeral 3.6 se empiezan a estudiar los tépicos
utilizando tanto las herramientas de programacidn comoe el lenguaje de
programacién propuesto por el profesor, para poder identificar y analizar las
equivalencias entre algoritmo y codigo.

Se sugiére que el Jlenguaje de programacién utilizado sea de aplicacién
actual.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global -

La evaluacidn global de esta UEA incluirid las evaluaciones periddicas vy, a
Juicio del profesor, una evaluacién terminal. Se sugiere que las evaluaciones
periddicas sean un minimo de dos escritas vy, a juicio del profesor, una
terminal. El desempefioc del alumnc en el aula vy el trabajo autdnomo, se
ponderara con un minimo del 60% y un maximo del 80% de la calificacidn total.
El desempefio practico del alumno, se propone que se pondere c¢on un minimo de
20% y un maximo de 40% de la calificacién total. Es indispensable la entrega
de programas para aprobar el curso asi como el de un proyecto que se puede ir
desarrollando por medio de las tareas realizadas en el transcurso del curso.

Para que el alumno acredite el curso serid necesario que obtenga una
calificacidn aprobatoria en su desempefio en el aula Yy el trabajo auténomo y
en el trabajo practico.

Evaluacidn de Recuperacidn:

A juicio del profesor, consistiria en una evaluacidn que incluya todos los
e J
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contenidos tedricos vy practicos de la UEA, o sd8lo agquellos que no fueron
cumplidos durante el trimestre.
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