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OBJETIVO(S) :
Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

1. Explicar metodologias :ide disefio y desarrolle de programas de computadora
centradas en la definicién de clases y objetos, considerando aspectos que
faciliten su sintesis y evaluacidén.

2. Analizar la complejiddd de 1los problemas a resolver con programas de
computadora y de acuerdo con ella, sintetizard y evaluari su solucién.

3. Aplicar a problemas especiflcos ~algunas de las metodologias de disefio y
desarrollo de programas.

4. Aplicar las herramientas apropiadas para apoyar el proceso de desarrollo
de la sclucién de un problema esgpecifico.

CONTENIDC SINTETICO:

1. Introduccidén al paradigma orientado a objetos.
1.1 Antecedentes. ,
El modelo de objetos. |

Elementos biasicos del modelo

1 Abstraccidn. '

2 Encapsulamiento.

3 Jerarquia.

4 Modularidad.

Elementos secundarios del modelo.

1 Tipificacidn.

2 Concurrencia.

3 Persistencia.
El lenguaje de modelado UML.
.1 Beneficios de modelar.

2 Diferentes vistas UML de un modelo.
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.3 Diagramas.

.3.1 Clasificaciodn.

.3.2 Diagramas acordes a ‘la vista requerida.
Clases y objetos.

.1 Concepto de Objeto.

.2 Propiedades de los cbjetos.

.2.1 Estado.

.2.2 Comportamiento.

.2.3 TIdentidad.

.3 Relaciones entre objetos: envio de mensajes.
.3.1 Relacién de agregaciodn.

.3.2 Relacidén de vinculo o liga.

.4 Concepto de clase.

.4.1 La clase comeo abstracciédn del mundo real.
.5 Relaciones éntre clases.

.5.1 Relacién de dependencia.

.5.2 Relacidén de generalizacién/especializacién (herencia).
.5.3 Relacidn de asociacidn.

.5.3.1 Agregacidn simple.

.5.3.2 Composicidn.

.5.4 Relacidn de realizacién.

.6 Relacidén clase-objeto.

Diseflo de programas.

.1 Uso de UML en. el disefio de programas.

.2 Modelo de dominio.

.3 Modelo de solucién,

.4 Documentacidn.

. Polimorfismo.

.1 Concepto.

.2 Polimorfismo universal.

.2.1 Inclugidén.

.2.2 Parametrizacidn.

.3 Pseudo-polimorfismo.

.3.1 Sobrecarga.

.3.2 Cchersién.

.4 Polimorfismo y el modelo orientado a objetos.
Temas avanzados.

.1 Manejo de excepciones.

.2 Mecanismos de persistencia.

.2.1 Archivos y flujos.

.2.2 Objetos con persistencia.

.2.3 “Frameworks”.
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MODALIDADES DE CONDUCQION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

|
Durante la primera semana del trimestre el profesor entregaria a los alumnos
la planeacién del curso| cual contendrd los objetivos de la UEA, el
temario, las modalldadeslde evaluacién, la biblicgrafia y el horarioc y lugar
donde los alumnos podrén qcudlr a recibir asesoria académica.
El profescr expondra en|1a clase los temas del curso utilizando técnicas de
enseflanza que propicien en el alumno su participacidn activa y corresponsable
en el proceso de aprendizaje y que fomenten su pensamiento critico, la
disciplina y el riger én el trabajo académico, asi como la capacidad para
aprender por si mismos. |
Durante el trimestre los alumnos hardn exposiciones verbales, investigaciones
biblicgraficas y hemerograflcas
Para la elaboracién de %os programas en computadora se recomienda el uso de

lenguajes de programacién especialmente aptos para la programacién orientada

a objetos, como C++ o Java.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidn Global:

La evaluacidn de esta UEAlse hard tomando en cuenta.
a) El desempefio del alumno en el aula y el trabajo auténomo.

b) El1 trabajo de laboratorho.

Los elementos para la evaluac1on del desempefio del trabajo en el aula y el
trabajo autdnomo podran ser los siguientes:

I
Evaluaciones periddicas, barticipacién en clase, tareas, programas, trabajos
de investigacidn y presentbciones de temas.
Los elementos para la evaluacién del desempefio del trabajo en el laboratorio
podran ser los siguiente?: actividades desarrclladas en el laboratorio,
informes de practica y desarrollo de proyectos de programacidn.
Dentro de cada categoriaL desempefio en el aula y trabajo autdnomo y trabajo
de laboratorio, el profe%or seleccionard a su juicio los elementos de
evaluacién periédica vy los factores de ponderacidn respectivos que considere
pertinentes para evaluar el trabajo académico de losg alumncs en el curso.
La evaluacidén global de |esta UEA incluird las evaluaciones periédicas y, a
juicio del profesor, unaj evaluacién terminal. La calificacién final se
determinard asignando los siguientes factores de ponderacidén:

1. Desempefio del alumno eniel aula y el trabajo auténomo: entre 0.6 y 0.8.
.
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2. Desempefio del alumno en el trabajo de laboratorio: entre 0.2 y 0.4.

trabajo autdnomo, y en el trabajo de laboratorio.

Evaluacién de Recuperacidn:

Superiores de la UAM. !

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Addison-Wesley Iberoamericana, 1993.

Para que el alumno obtenga una calificacidén final aprobatoria sgerd necesario
gue obtenga una calificacién aprobatoria en su desempefio en el aula y el

La evaluacién de recuperacién de esta UEA podrd ser de tipo global o
complementaria de acuerdo con lo establecido en el Reglamento de Estudios

1. Arnold K., Gesling J., Holmes D., The Java Programming Language, 3rd
Edition, Addison Wesley Professional, 2000.

2. Barnes D., Kolling M., Programacién orientada a objetos con Java, Pearson
Educacién, 2007. I

3. Booch G., Andlisis 'y - disefioc ‘orientado a objetos con aplicaciones,
Addison-Wesley, 1996.

4. Booch G., Rumbaugh J., Jacobsen 1I., The Unified Modeling Language User
Guide, Addison-Wesley, 1999,

5. Deitel PJ., Deitel HM., Java Como Programar, 7a edicién, Prentice-Hall,
2008.

6. Deitel HM., Deitel PJ., C++ How to Program, 5th edition, Prentice-Hall,
2005, |

7. Humphrey WS., Introduction to the Personal Software Process,
Addigon-Wesley, 1597. )

8. Joyanes AL., Zahonero MI., Programacidén en C, C++, Java y UML, McGraw
Hill, 2010.

9. Stroustrup B., El lenguaje de programacién C++, Segunda edicién,
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