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OBJETIVO(S) :
Que al final del curso, el alumno sea capaz de:

-~ Comprender la programaclidn orientada a objetos -basica

- Aplicar pruebas automatizadas.

- Aplicar patrones lineales de almacenamiento de datos.

- Aplicar algoritmos iterativos de busqueda Y ordenamiento.
~ Aplicar recursividad.

CONTENIDO SINTETICO:

Programacidn Orientada a Objetos biasica (2 semanas).
Encapsulamiento y ocultamiento de informacidn.
Separacidén de comportamiento e implementacidn.
Clases y Subclases.

Herencia.

Polimorfismo.

Manejo de excepciones.
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2. Pruebas automatizadas (1 semana).

2.1 Principios de Pruebas Automatizadas.

2.2 Elaboracidn de Casos de Prueba Automatizadas.

3. Patrones lineales de almacenamiento de dateos (3 semanas) .
3.1 Listas.

3.2 Colas.

3.3 Pilas.

3.4 Manejo de archivos.

4. Algoritmos iterativos de bisqueda y ordenamiento (3 semanas) .
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Busqueda secuencial.
- Bisqueda binaria.
Burbuja.

Insercidn directa.
Seleccidn directa.
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Recursividad y aplicacicones {2 semanas) .
Concepto.

Funciones matematicas recursivas.

Funciones recursivas simples.

Dividir para vencer.

.1 Bisqueda binaria.

.2 Ordenamiento por intercalacidén {Merge-Sort).
.3 Ordenamiento ra&pidce (Quick-Sort).

.4 Rastreo Inverso {(Backtrack).
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Se asignaran por semana tres horas de teoria y tres horas de taller.

El profesor expondra en la c¢lase los temas del curso utilizando técnicas de
enseflanza que propicien en el alumno su participacidn activa y corresponsable
en el 'proceso de aprendizaje vy dgque fomenten el pensamiento critico, la
disciplina yv .el rigor en el trabajo académico, asi como la capacidad paral-
aprender por s1 mismo. En las sesiones de taller, el profesor propondra
problemas para gue los alumnos los resuelvan de manera individual.

Para las actividades de programacién se debera elegir un lenguaje de
programacidn orientada a objetos, por ejemplo Java, C#, Python, C++, etc.
Durante el curso se deberan desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejercicios
de programacidn.

El contenido sintético egta disenado para cubrirse en once semanasgs. Se

sugiere al profesor la distribucidn de semanas puestas en la presentacidn
del contenido. |

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

La evaluacidn de esta UEA se haréd tomando en cuenta el desempeifio del alumno
en el aula y su trabajo autdédnomo.

Los elementos para las evaluaciones periddicasgs podran ser los siguientes:
examenes, participacidn en clase, tareas, programas hechos en el laboratorio.
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" {La evaluacidén glcocbal de esta UEA incluirad las evaluaciones periddicas y, a
juicio del profesor, una evaluacidn terminal. Se sugiere que las evaluaciones
periddicas sean un minimo de dos escritas y, a juicio del profesor, una oral.
El profesor seleccionarid los elementos de evaluacidn periddica y los factores
de ponderacidn respectivos que considere pertinentes.

Evaluacidn de Recuperacidn:
La evaluacién de recuperacidén "de esta UEA podra ser de tipo terminal O
complementaria, a juicio del profesor.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Bibliografia Necesaria:

1. Koffman E. B. & Wolfgang P. A. T, Estructura de Datos con C++, objetos
abstracciones v disefio; (2008) Mc Graw Hill.

2. Watt D. A. & Brown D. F, Java Collections, an introduction to abstract
data types, data structures and algorithms, (2001} John Wiley and Sons.

Bibllografia Recomendable:

Weiss M. A; Estructura de datos vy algoritmos, (1995) Addison Wesley.
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