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OBJETIVO(S) -

Objetivo General:

Que al final de 1la UEA el alumno sea capaz de conocer los conceptos de
simulacidédn mediante el estudio de los sistemas de eventos discretos.

Cbijetivos Especificos:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

- Describir de manera tedrico préactica los conceptos de simulacidén mediante
el estudio de los aspectos mas relevantes de sistemas de eventos discretos.
- Modelar vy evaluar por medio de técnicas de simulacidén problemas en

computacién,’ investigacidn de operaciones, manufactura e ingenieria
industrial.

- Conocer y comprender la importancia de las técnicas de simulacidn en la

solucidn de problemas, vy aplicarlas a casos reales de lineas de espera,
inventarios, inversiones, etc., evaluando resultados.

- Conocer los elementos analiticos necesarios para la formulacidn, analisis y
solucidén de problemas por medio de la simulacidn.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidén a los modelos de simulacidén (1 semana) .

1.1 Conceptos basicos.

1.2 Justificaciédn de la simulacidn.

1.3 El proceso de la simulacidén y su objetivo.

2. Etapas en el desarrollo de un proyecto de simulacidn (1 semana) .
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3. Construccidn de modelos de simulacién (2 semanas).
4. Generacidn de entradas para modelos de simulacidn (2 semanas) .
4.1 Conceptos basicos de probabkilidad.
4.1.1 Variables aleatorias discretas, continuas.
4.1.2 Distribuciones de probabilidad.
4.2 Generacidn de nlmeros aleatorios.
4.2.1 Propiedades y pruebas basicas.
4.2.2 Generacidn de cualquier variable aleatoria de tipo continiio.
4.2.3 Generar cualgquier wvariable aleatoria de tipo discreto.
4.2.4 Algunos e€jemplos tipicos de simulacidn utilizando una hoja de calculo.
5. An&lisis de las salidas de los modelos de simulacidn (1 semanas) .
5.1 Andlisls estadistico de 1los resultados arrojados por el modelo de
simulacién.
6. Experimentacidén v optimizacidn. (1 semanas) .
6.1 Técnicag de reduccidn de varianza.
6.2 Técnicas de validacidn estadistica.
7. Usc de programas de coOmpubto como EXCEL, PROMCDEL, ARENA, GPSS, etc. (3

semanas} .

MODALYDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor utilizara la clase magistral para exponer los temas del curso
propiciando la participacidn activa vy corresponsable en el procesc de
ensefianza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr lo anterior se podran desarrollar actividades tales como tareas
de programacidn, trabajos de investigacidn y exposicidn de temas.

Se deberan desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejerciliclos sobre los temas
abordados. '

En las horas de practica, el profesor utilizarad la modalidad de laboratorio
para que los alumnos resuelvan problemas de manera individual o grupal.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

La evaluacidn global de esta UEA incluird evaluacicnes periddicas y, a julcio
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del profescr, una evaluacidn terminal.

Se sugiere gque las evaluacicnes peridédicas sean un minimo de dos escritas y
una coral.

El profesor seleccionara 1los elementos de evaluacién periddica de entre las

siguientes: evaluaciones, participacidn en clase, tareas de programacidn,
trabajos de investigacidn, presentaciones de temas y programas realizados en
el laboratorio. Los factores de ponderacidn gquedardn a juicio del profesor y

se daran a conocer al inicio del curso.

Evaluacidn de Recuperacion:

A juicio del profesor, consistird en una evaluacidn escrita que incluya todos
los contenidos tedricos y practicos de la UEA, o sb6lo agquellos gque no fueron
cumplidos durante el trimestre.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Banks, J., Carson, J., Nelson, B., Nicol, D., (2009), Discrete Event
System Simulation, S5a. Edicidn Prentice Hall, EUA.

2. Hiller y Lieberman, (2005}, Introduccidn a la Investigacidn de
Operaciones, 8a. edicidn, Mc Graw Hill. México. .

3. Law, Averill M. vy Xelton, W. David, (2002), Simulation Modeling and
Analysis, 3a. edicidn, Mc Graw-Hill, EUA.

4. Ross, Sheldon M., {2006), Simulation, 4a. edicidén, Elsevier Academlc

Press, EUA.
5. Schmidt, J.W. vy Taylor, R.E., (1979), Bnalisis y Simulacidn de Sistemas|.
Industriales, Trillas, México.

6. Winston, W.L., {1997), Practical Management Science, Duxbury, EUA. ,
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