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OBJETIVO(S) :

Cbhijetivo General:

implementacidn y desarrollo de un proyecto de investigacidn I.

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

computacidn de su preferencia.

problemas de nivel profesional en el Area de las ciencias de
computacidn.

computacional o tecnoldgica de un problema.
- Comunicar sus resultados tanto de forma oral comoc escrita.

seleccionado por el alumno.

CONTENIDO SINTETICO:

Que al final de 1la UEA el alumno sea capaz de continuar con la planeacidn,

-~ Utilizar los resultados de wuna investigacidn documental para proponer y
llevar a cabo 1la solucidén de un problema particular en el area de
- Desarrollar habilidades de pensamiento para disefiar y evaluar soluciones a

- Proponer una metodologia de trabajo que conduzca a la solucidn formal,

- Trabajar en equipo {opcional), dependiendo del proyecto de investigacion

1. Continuar con el proyecto de investigacidn I ciencias de la computacién (1
semana) .

2. Bjecutar el plan de trabajo propuesto (8 semanas).

3. Escribiry un informe final detallando las caracteristicas del problema, la
solucidn realizada, las actividades desarrolladas y los resultados
obtenidos (2 semanas). )
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Al alumno se le asignara un asesor (profesor) del Proyecto de Investigacidn
IT en Ciencias de la Computacidn, el cual como tutor dirigira dicho proyecto.
El asesor del proyecto deberd contar con experiencia en el campo de las
ciencias de la computacidn.

El asesor procurara continuar el proyecto de investigacidédn desarrcllado en la
UEA Proyecto de Investigacidn I Ciencias de la computacidn, apegandose a un
formato que 1incluya: introduccidn, propdésito, Justificacidn del proyecto,
objetivos, entregables y cronograma de actividades. |

El asesor wutilizar& las horas de teoria para exponer los detalles del
proyecto a desarrollar, utilizando técnicas de ensefanza que propicien en el
alumno su participacidn activa y corresponsable en el proceso de aprendizaje
Yy que fomenten el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el trabajo
académico, asi com¢o la capacidad para aprender por si mismo.

En las horas de practica, el asesor utilizard la modalidad de taller para
proponer problemas O temas complementarios de 1nterés al proyecto de
investigacidn.

Estas actividades podran realizarse por los alumnos a través de la solucidn
de problemas o© hacer una investigacidn bibliocgré&fica de manera individual o
por equlpo (si el proyecto de investigacidén lo requiere) . |

Se haradn presentaciones por parte de los alumnos para mostrar sus resultados
en cualgquiera de las actividades mencionadas.

El alumno entregar&d al asesor un informe final del proyecto. El informe
debera contener al menos una introduccidn, contexto del problema, objetivos,

propuesta de solucidn, cronograma de actividades realizadas, resultados
obtenideos y conclusiones.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidn Global:

L.a evaluacidn global de esta UEA incluird evaluaciones periddicas gue
permitan evaluar el desempefio del alumno.

El profesor selecciconard los elementos de evaluacidn periddica de entre los
siguientes: el cumplimiento de las wmetas de acuerdo a la planeacidn del
proyecto de investigaclidn propuesto, trabajos de investigacidn,
presentaciones de temas, realizacién de programas o aplicaciones, asi como un

informe escrito de las actividades realizadas.
Los factores de ponderacidén guedardn a Jjuicio del profesor y se daran a
- | J
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| conocer al inicioc del curso.

Evaluacion de Recuperaciodn:
A juicio del profesor, c¢onsistird en una evaluacidn escrita que incluya todos

los contenidos tedricos y practicos de la UEA, o sdlo aquellos que no fueron
cumplidos durante el trimestre. "

@ BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Dependiendo de los temas a abordar, el profesor establecera la biblicgrafia

k?l principio del curso. -
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