X

PROGRAMA DE ESTUDIOS
Cosa abierta al tienpo
INVERSIDAD AUTONOMA METROPGLITANA
- A
UNIDAD IZTAPALAPA DIVISION CIENCIAS BASICAS E INGENIERIA 1/ 2
NOMBRE DEL '‘PLAN LICENCIATURA EN COMPUTACION
CLAVE UNIDAD DE ENSENANZA-APRENDIZAJE - CRED. 10
: TEMAS SELECTOS DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION
| 2151125 TIEPO OoPT.
H.TEQR. 4.0 TRIM.
SERIACION X-XII
H.PRAC. 2.0 |2151114
. y
r ™

OBJETIVO(8S) :

Objetivo General:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz
investigacidén y en el desarrollo tecnoldgico
Ciencias de la Computacidn.

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Elegir un tema complementario de interés
Ciencias de la Computaciédn.

Reconocer y manejar los conceptos, técnicas
de conocimiento elegido.

Adquirir experiencia en la aplicacién
conocimientos del tema tratade en el curso.

de conocer las tendencias en la
de un area de aplicacidn de las

en un area de aplicacidn de las
y herramientas propios del tema

practica » tedrica de los

Comunicar sus resultados tanto de forma oral como escrita.

CONTENIDO SINTETICO:

Correspondera al area de aplicacidn de las Ciencias de la

Computacidén acordado con el profesor, en general se tendra:

1. Lineas de investigacidén y tendencias tecnoldgicas en un area de aplicacidn
de las Ciencias de la Computacidn (1 semana) .

2. Conceptos fundamentales (3 semanas).

3. Métodos v técnicas utilizadas (5 semanas).

4. Aplicaciones {2 semanas) .
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor utilizara 1la clase magistral para exponer los temas del curso
propiciando la participacidn activa vy corresponsable en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina vy el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr 1lo anterior se podran desarrollar actividades tales como tareas,
proyectos de investigacidn y exposicidn de temas.

Se deberan desarrcllar exhaustivamente ejemplos y ejercicios sobre los temas
abordados.

En las horas de practica, el profesor utilizard la modalidad de taller para
que los alumnos de manera individual ¢ grupal resuelvan problemas, gue
realicen la 1investigacidn de temas complementarios de interés en diversos
campos de aplicacidén en las Ciencias de la Computacidn.

Los alumnos realizaran presentaciones para mostrar sus resultados en
cualgquiera de las actividades mencionadas.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

La evaluacidn global de esta UEA incluird evaluaciones periddicas y, a juicio
del profesor, una evaluacidn terminal.

Se sugiere que las evaluacionesg periddicas sean un minimo de dos escritas y
una oral.

El prefesor seleccionara 1los elementos de evaluacidn periddica de entre las
siguientes: evaluaciones, participacién en clase, tareas, programas, trabajos
de investigacidn vy presentaciones de temas. Los factores de ponderacidn
quedardn a juicio del profesor y se daran a conocer al inicio del curso.

Evaluacidédn de Recuperacidn:

A juicio del profesor, consistird en una evaluacidn escrita gue incluya todos

los contenidos tedricos y practicos de la UEA, o s6lo aquellos gque no fueron
cumplidos durante el trimestre.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Dependiendo de los temas a abordar, el profesor establecerad la biblilografia

al principio del curso.
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