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OBJETIVO(S) :

Al final de la UEA el alumno seré capaz de:

- Describir el funcionamiento de la interfaz software-maguina, con el fin de

explicar coOmo repercuten en las capas mas altas de un sistema de
informacién las caracteristicas del hardware. |
- Utilizar el lenguaje que le permita relacionarse con proveedores Y

desarrolladores de hardware.
4
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Objeqivos Especificos:
a
Al final de la UEA el alumno serd capaz de:
| :
- Describir los elementos basicos de hardware utilizados para 1la
imﬁlementacién de funciones 1ldgicas y magquinas de estado.
- De%cribir céHmo representa la computadora los distintos tipos de datos para
su ;procesamiento y las limitaciones que esto conlleva.
- Deéﬁribir el funcionamiento de distintos procesadores, los modelos en que|
se ‘basan y su relacidn con la aplicacidn.
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%DNTENIDO SINTETICO:

1. Eﬂementms basicos de disenio ldgico (2 semanas).

1.1. Codificacidn eléctrica de valores 1légicos.
1.1.1. Utilizacién de valores eléctricos como el voltaje o la corriente
i para representar valores discretos.
1.1.2. Manejo de umbrales y su relacidn con la inmunidad al ruido.
1.2. Compuertas ldégicas (and, or, not, xor).
1@3. Circuitos combinatorios basicos.
1.3.1. Sumadores.
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1.3.2. Codificadores.
1.3.3. Descodificadores.
113.4. Selectores.
1J3.5. Buffers de tercer estado.
1/3.6. Multiplexores. .
1l4. Dispositivos secuenciales basicos.
1.4.1. Flip-Flop. |
114.2. Latch, |
11a.3. Concepto de magquina de estado.
1.5, Memorias.
115.1. Definicién.
'1J5.2, Tipos de acceso, secuencial, aleatorio y aleatorio por bloque.
1ls5.3. Tiempo de acceso.
1.)5.4. De acceso secuencial.
1i5.5, De acceso aleatorio.
1l5.5.1. volatil.
1.!5.5.2. No volatil.
1.15.6. Secuencial.
145.7. Aleatorio por bloque.
2. Répresentacién interna de 1los datos. En el contexto de su importancia en
li construccién de sistemas heterogéneos como el Internet (1 semana) .
2 1. Byte, nibble.
2.2, Enteros y su representacidn, complemento a 2 y BCD.
2 ]J3. Flotantes.
2.13.1 Estandares ANSI.
2.3.2 Usos vy limitaciones.
244. Arreglos y su almacenamiento secuencial en la memoria.
2.5. Alineacién y endianness.
3. ancepto de arquitectura de computadoras (2 semanas).
3.1. Modelo de Von Neumann (completo y reducido) y modelo Harvard.
3.1.1 Los registros y su interconexidn.
342. Loz componentes de un procesador.
3.3, Arquitectura de propdsito general basada en acumulador con tres
§ buses independientes.
3.4, Fases en la ejecucidn de una instrucciodn.
i .
4. El procesador vy su relacidn con los periféricos elementales (1 semana) .
4 |1 Concepto de periférico.
4 .2 Periféricos elementales.
4 .13, Sistema minimo.
N 4 .14 . Revisar alguna configuracidn minima.
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5. Instrucciones a nivel mé&gquina y la brecha semantica (1 semana).
5!1. Los extremos RISC y CISC. _
12 Decremento del costo de 1la memoria vy la capacidad de los
I compiladores. - |
1 Andlisis comparativo y perspectivas actuales.
6. Modms de direccionamiento (1 semana) .
6il Software.
12 Hardware.
|
7. Révislan de tipos de procesadores por su uso {1 semana).
8. Aﬁquitecturas comerciales de ejemplo (2 semanas).
8.11. Microcontroladores, procesadores de propdsito general (como el de
! las PC's).
8 .2. Embarcados {(como alguno con disefio strong-arm) .
8.3. Procesadores para manejo de graficos.

!
JODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
I
El profesor utilizarda la clase magistral para exponer los temas del curso
propﬂciando la participacién activa y corresponsable en el proceso de
ensenanza aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para {lograr lo anterior se podran desarrollar actividades tales como tareas
de resﬂluc1on de problemas, trabajos de investigacidn y exposicidn de temas.
Se deberan desarrollar exhaustivamente ejemplos y ejercicios sobre los temas
abordados.
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

|
La evaluaclon global de esta UEA 1nclu1ra evaluaciones periddicas y, a juicio
del prcfesmr, una evaluacidén terminal.
Se sqglere gque las evaluaciones peridédicas sean un minimo de dos escritas Y
una oral.
E1l pfﬂfesmr seleccionarad los elementos de evaluacidn periddica de entre los

51guﬂentes evaluaciones, participacién en clase, tareas de resolucidn de
prﬂblemas, trabajos de investigacidn y presentaciones de temas. )
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Los ﬁactﬂres de ponderacidédn gquedaran a Jjuicio del profesor y se darén-;}
conocer al inicio del curso.

Evaluacién de Recuperacién:

La evaluacidn de recuperacidn de esta UEA podrd ser global o complementaria,
a juibim del profesor.

|
BiIBLIGGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Hamacher V., Vranesic Z., Zaky S., (1987}, Organizacidn de computadoras,
McGraw Hill, México.

2. Parhami, B., {2007}, Arguitectura de Computadoras: de los
Mibroprccesadmres a las Supercomputadoras. {(Primera Edicidn}. McGraw Hill,
Mé?ica.

3. Tanenbaum, A.S., {2005), Structured Computer Organization (5th Edition),
Prentice Hall, USA.

4. Vranesic, Z.G., Hamacher, V.C., Zaky, S.G., (2002). Computer Organization

and Embedded Systems (S5th Edition) McGraw Hill Higher Education, USA.
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