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OBJETIVO(S):

IObjetivo General:

final de 1a UEA

el alumno sea capaz de utilizar mejores practicas
ingenieria de

software en el desarrollo de pequernios sistemas

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Comprender las caracteristicas
intensivos en software.

Conocer los procescs para desarrollar sistemas intensivos en software.
Realizar la administracidn de proyectos de desarrollo de sistemas
intensivos en software de tamafio pequefio.

Realizar el andlisis de requerimientos de sistemas intensivos en software.

Realizar la administracidn  de configuracidén en proyectos de desarrollo de
sistemas intensivos en software.

principales del desarrollo de los sistemas.

CONTENIDO SINTETICO:

Procesos de desarrollo de goftware
Conceptos basicos de procesos.
Procesos con alta formalidad.
Procesos Agiles.

(1.5 semana) .
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Administracidén de proyvectos (3.5 semanas) .
Conceptos v ciclo de vida de un proyecto.
Iniciacidn de un proyecto.
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Planeacidn de un proyecto.

Ejecucidn, seguimiento y control de un proyecto.
.5 Cierre de un proyecto.
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Administracién de riesgos (1 semana).

Conceptos basicos de riesgos.

Identificacidn, caracterizacidn y priorizacidn de riesgos.
Estrategias de tratamiento de riesgos.

Control y seguimiento de riesgos.
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Administracién de requerimientos (3 semanas).
Conceptos basicos de regquerimientos de software.
Flujo de la administracidn de regquerimientos.
Niveles de reguerimientos.

Rastreabilidad de los requerimientos.
Validacidn de requerimientos.
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Administracidén de configuracidn (2 semanas) .
Conceptos basicos de administracidn de configuracion.
Elementos de una linea base.

Configuracidn de una linea base.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El profesor utilizard la c¢lase magistral para exponer los temas del curso
propiciando la participacidén activa y corresponsable en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, el pensamiento critico, la disciplina y el rigor en el
trabajo académico, asi como la capacidad para aprender por si mismo.

Para lograr 1lo anterior se podran desarrollar actividades tales como tareas,
trabajos de investigacidn y exposicidn de temas.

Se deberan desarrollar exhaustivamente ejemplos Y ejercicios de
administracidn de proyectos, de riesgos, de requerimientos Y de
configuracion.

En las horas de practica, se utilizara la modalidad de sesiones de

laboratorio de c¢émputo para que los alumnos resuelvan problemas de manera
individual o grupal.

Durante el cursc se realizaran progresivamente actividades gque culwminen con
la obtencidén de un sistema intensivo en software.
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Glcbal:

La evaluacién global de esta UEA incluird evaluaciones periddicas y, a juicio
del profesor, una evaluacidn terminal.

Se sugiere qgue las evaluaciones periddicas sean un minimo de dos escritas y
una oral.

El profesor seleccionarid los elementos de evaluacidédn periddica de entre las
siguientes: evaluaciones, participacidn en clase, tareas, trabajos de
investigacidn, presentacilones de temas, programas realizados en el
laboratorio y las actividades realizadas para el proyecto de desarrollo.

Los factores de ponderacidn guedardn a Juicio del profesor y se daran a
conocexr al inicio del curso.

Evaluacidn de Recuperacidn:

A juicio del profesor, consistira en una evaluacidn escrita gque incluya todos

los contenidos tedricos y practicos de la UEA, o sOlo aguellos que no fueron
cumplidos durante el trimestre.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

-

Brooks, F., (1995}, The Mythical Man Month, Addison Wesley, EUA.

DeMarco, T, Lister, T., (2003}, Waltzing with the Bears: Managing Risk omn
Software Projects, Dorset House, EUA.

3. Jalote, P., {2010}, An integrated Approach to software engineering,
Springer, EUA.
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4. Pressman, R., (2010), Ingeniexria de Software, McGraw Hill, EUA.
5. Sommerville, I., (2011), Ingenieria de Software, Pearson, EUA. |
6. Tsuli, F., Karam, 0., (2011), Essentials of Software Engineering, Jones and
Bartlett Publishers, EUA.
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