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' OBJETIVO(S): .
Objetivo General:

Que al final del curso el alumno sea capaz de:
Desarrollar modelos tedricos para el andlisis.y el disefio de estrategias de

coqun1cac16n en organizaciones piblicas y prlvadas, asi como en programas y/o
proyectos para el desarrollo y en general en todo tipo de actividades que

requleran de una comunicacién con resultados especificos.
Obj

Qué al final dei curso el alumno sea capaz de:

. Analizar el comportamiento estratégico de 1los agentes en ausencia o

. Dlsenar proyectos de planeacidén de estrategias de comunicacién, apoyados

. Aplicar las técnicas para la ‘evaluacién de las estrategias de

. Construir modelos tedricos que analicen el valor estratégico de la

|

etivos Especiflcos:

JConocer los conceptos fundamentales y los émﬁltos de aplicacién del disefio
de estrategias de comunicacién en los sectores: social, cultural, politico
‘y empresarial.

presencia de informacién.

I,en instrumentos de andlisis, dlagnostlco Y selecc1én de medios y lenguajes
‘adecuados

comunicacién.

informacién y la comunicacién en el comportamlento de los agentes y en el
proceso de- toma de decisiones.
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CONTENIDO SINTETICO:

1. Pensamiento Estratégico.

1.1 Conceptos de estrategia y de comun1cac1oq estratégica.
2 Lo que buscan las personas: Preferenc1as;y Utilidades.
3 Las caracteristicas de los agentes sociales.
@1.4 Interaccidén Humana: La complejidad de coﬁunlcarse
5
6

Comportamiento Estratégico. N

juego. . i

1.7 La importancia de la Informacidén en la Comunicacién Estratéglca.
‘1.8 Limites y Criticas de la Teoria de Juegos. “

2;§Juegos No Cooperativos: Fallas de Comunicacién.

. j2.1 Planteamiento del Juego.
2.2 Forma Estratégica, Forma Normal y ExtenSLva
2.3 Resolucidén del Juego I: Estrategia Dominante.
2.4 Resolucidén del Juego II: Principio.de Nasgh.
'2.5 Resolucidén del Juego III: Maximin-Minimax.

3. \Juegos Cooperativos: Comun1cac16n Efectiva.
13 1 Conceptos Bésicos.

3.2 Nicleo y su interpretacién Geométrica.
I3 3 Conjuntos Balanceados y Estables.

‘3.4 Valor de Shapley.

4. Aplicaciones al Campo de la Comunicacién.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENS ENANZA APRENDIZAJE'

- Exp051c1ones temdticas del profesor y de los qlumnos
- Investlgac16n documental. |

- Ekpos1c16n grupal. ’

- Ehtrega de trabajos escritos.

~ Ehtrega de trabajos préacticos.

- MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacién Global:

Se ponderaradn las siguientes actividades a criterio del profesor:
A\ . : .

El ambiente vy las condiciones ex1stent#s en el mundo: las reglas del|
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Reportes escritos de los trabajos realizados durante las sesiones de clase.
Part1c1pac16n en los procesos de argumentacidén en las sesiones tedricas y
practlcas :

Tareas individuales.

?valuac1ones periddicas.

Participacidén en las discusiones.

Evaluacién terminal.

Evaluacidén de Reguperacidn:

El alumno’ deberd presentar una evaluaFién que contemple todos los
contenldos del curso. ‘ :
No requiere inscripcién prev1a a la UEA.

;-BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
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'Ediciones Escolares, Madrid.
3. Maché Stadler 1I. y Pérez Castrillo D., (1994), Introduccién a la Economia
de la Informacién, Ariel Economia, Espafia. ' ‘
4.@Rasmusen E., (1996), Juegos e Informacién, una introduccién a la Teoria de
Juegos, Fondo de  Cultura Econdmica, México. :
5. Resnik M., (1998), Elecciones, Una introduccién a la teoria de la
decisién, Editorial Gedisa, Espafia.
6.3ﬁhepsle K. 'y Bonchek M., (2005), Las Férmulas de la Politica,
@Instftuciones, racionalidad y comportamiento, Taurus, CIDE, México.
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Soluciones, Fondo de Cultura Econdmica, Mex1do ‘
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