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OBJETIVO(S) :
Cbhjetivo General:
Allfinal de la UEA el alumno sera capaz de:

L a . . ..
Disenar y aplicar estructuras de  ,datos lineales y recursividad para la
sollucidn de problemas computacionales.

Cbjetivos Especificos:
i

Al' final de la UEA el alumno serd capaz de:

1.} Disefiar y aplicar 1listas, pilas y colas para la solucién de problemas
| computacionales. !

2.| Comprender v programar las representaciones mas comunes de egtas

~estructuras de datos, es decir, usando memoria estédtica y din&mica.

3.| Programar, a partir de su comprensién, los principales algoritmos de

- busgqueda y ordenamiento de datos.

4. Aplicar el concepto de recursividad en la creacién de algoritmos.

CONTENIDO SINTETICO:

l.ﬂAdministracién de memoria.

1.1 Memoria estidtica vs. memoria dindmica.
1.2 Alojamiento de memoria. |

{ 1.3 Liberacién de memoria. !

2._Listas.
| 2.1 Definicidn de lista.
| 2.2 Operaciones sobre listas.
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2.3 Implementacidn estatica. -
2.4 Listas ligadas sencillas.
2.5 Listas doblemente ligadas.
2.6 Listas ligadas circulares.

3. Pilas.

3.1 Definicidén de Pila. .

3.2 Operaciones gobre pilas: push y pop.
3.3 Implementacidn utilizando listas.
3.4 Implementacién estatica y dindmica.

4. Colas.

4.1 Definicidn de Cola.

4.2 Operaciones sobre colas: enqueue y degueue.
4.3 Implementacidn utilizando listas.

4.4 Implementacidn estdtica y dinémica.
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oritmos iterativos de blsqueda y ordenamiento.
Bisgueda secuencial y binaria.
Ordenamiento por: burbuja, insercidn, seleccidn.

cursividad.

.1 Concepto de recursividad y su aplicacidn en la programacidn.

.2 Aplicacidn de la recursividad en métodos de blUsqueda y ordenamiento:
bisqueda binaria, mergesort, quicksort.
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;MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Cla?e tedrico-practica a cargo del, profesor con participacién activa del
alumno y clase préactica en laboratorio.

El profesor disefilard experiencias de aprendizaje por problemas, con nivel de
complejidad incremental, tanto en el aula como en el laboratorio. El alumno

analizaréd los problemas planteados vy aplicara los conceptos aprendidos
durante el curso para la solucidn de los problemas, tanto en clase como extra

clase asi como en las practicas de laboratorio.

- Las habilidades transversales que deberd adquirir el alumno, asociadasg a

esSta UEA son las siguientes:
|

(HED) Lenguaje disciplinar: profundizard en el uso de algin lenguaje de

programacion. )
|
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(Hti} Autoaprendizaje: el profesor expondra al alumno a problemas que|

impliquen un reto en el que, para resolverlos, debe integrar los conceptos
del| curso con conceptos aprendidos en la UEA programacidn estructurada.

(Ht3) Comunicarse eficazmente de forma oral y escrita en espaficl: El alumno
deberid responder oralmente a preguntas de los temas vistos en clase y ser
capaz de explicar conceptos de forma escrita en (una cuartilla) como parte
impbrtante de las practicas de laboratorio.

(Ht4) Comprender perfectamente los 'textos técnicos en egpafiol: El alumno
investigard fuera de clase un tena IEIECanadG con el curse y lo explicara a
sug| compafieros. La explicacidén deberd!ser breve (no més de 2 min.).

(Ht5) Comprender textos técnicos en inglés: leerd un texto técnico en inglés
v lo explicard en espaficl. El texto debera ser breve (aproximadamente una
cuartilla) .

- Las habilidades disciplinares que deberda adquirir el alumno asociadas a

e%ta UEA son:

(HlS Abstraccibdn de sistemas.
I

|
{HzD Resolver problemas mediante algoritmos: El alumno analizara los
prohlemas propuestos que, ademéds de las estructuras bésicas de control,
1anlucran tanto estructuras de datos 1lineales como recursividad y los
resplverid mediante algoritmos que implementaréa en algin lenguaje de
proéramacién. |

- Las actitudes que deberd mostrar el alumnc son:

(A2) Perseverancia para resolver problemas mediante estructuras de datos
lintales y recursividad.

(A3) Disciplina para aplicar los ccno#imientos adquiridos.

RMODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

lk-.. ; -/
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- EvaluaC1Gnes periddicas.

sesiones tedricas como practicas.
- BEvaluacidn terminal.

- Exp051c10n del contenido de un texto técnico en inglés

Evaluacién de Recuperacidn:

- El1 alumno debera

| presentar urna

evaluacidn que

thmbién se podréd sclicitar un proyecto de cdmputo.
- REquiere inscripcidn previa a la UEA.

- BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE :

1. Aho, A. V. Hopcreoft, J. E. vy 'Ullman, J. D,
Algoritmos. Addison-Wesley, 19958.

2. Fatt D. y Brown,

nddison-Wesley, 2006,
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- Tareas 1individuales, que incluyen practicas de laboratorio.

- ﬁartlclpaC1on en el proceso de resgsolucidn de problemas,

- Exp951c1mn del tema que el alumnc investigd en textos que estin en espafiol.

- SPluc1cn de los retos presentados por el profegsor en clase.

contenidos de la unidad de ensefilanza aprendizaje. A criterio del profesor,

Estructura de Datos y

D. Java Collections, An introduction to abstract data
pres data structures and algorithms, John Wiley & Sons, 2004.

3. Weiss, M. A. Data structures and algorithm analysis in Java.
Eddlsun Wesley, 2012.

4. Weiss, M. A. Data structures and problem solving using C++.
Addison-Wesley, 2000.

5. Weiss, M. A. Data structures and problem solving using Java.

6. We1ss M. A. Estructuras de datos en Java. Addison-Wesley, 2010.

tanto en las

(una cuartilla}.

contemple todos los
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