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OBJETIVO (S) :
Objetivo General:
Al final de la UEA el alumno seri capaz de:

Disefiar algoritmos para resolver problemas, mediante diagramas de flujo vy
pseudocddigo, en donde se utilicen las estructuras basicas de control.

Objetivos Parciales:

1. Describir la solucidn de diferentes tipos de problemas de manera

algoritmica.
2. Comprender el concepto de algoritmo y su representacidn mediante diagramas

de flujo y pseudocddigo.
3. Disefiar algoritmos utilizando estructuras secuenciales, selectivas y

repetitivas.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Elementos bésicos y estructuras para el diselio de algoritmos.

1.1 Conjunto de instrucciones.

1.2 Concepto y caracteristicas de un algoritmo. .

1.3 E1 rol del algoritmo en la resolucidn de problemas.

1.4 E1 diagrama de flujo y el pseudocddigo como representacidn de un
algoritmo.

1.5 Prueba y depuracidn de un algoritmo.

1.6 Expresiones aritméticas, relacionales y ldégicas.

2. Estructura de control secuencial.

2.1 Descripcién de la estructura secuencial.
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2.2 Asignacidén, entrada y salida.

2.3 Algoritmos para problemas que requieren de estructuras secuenciales.

3. Estructura de control selectiva.
3.1 Descripcidn de las estructuras selectivas o condicionales.
3.2 Caracteristicas de las estructuras selectivas simples y mialtiples.

3.3 Algoritmos para problemas que involucran estructuras selectivas
simples y maltiples.
3.4 Diseflo de algoritmos para resolver problemas que requieren de

egtructuras selectivas simples y anidadas en el proceso de solucién.

4 . Estructura de control iterativa.

4.1 Descripcidn de las estructuras iterativas.

4.2 Caracteristicas de las estructuras iterativas.

4.3 Algoritmos para problemas que requieren de estructuras iterativas, con
control previo en el proceso de solucidn.

4_4 Algoritmos para problemas gue reguieren de estructuras iterativas, con
control posterior en el proceso de solucidn.

4.5 Algoritmos para problemas gue requieren de estructuras iterativas, con
ntimero determinado de repeticiones, ciclos o iteraciones.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clase teérico-préctica a cargo del profesor con participacidn activa del
alumno y clase practica en laboratorio.

El profesor disefiara experiencias de aprendizaj)e por problemas con nivel de
complejidad incremental, tanto en el aula como en el laboratorio. El1 alumno
analizara los problemas planteados y aplicara 1los conceptos aprendidos
durante el curso para la solucién de los problemas en  clase y en las

practicas de laboratorio.

Las habilidades transversales que deberid adquirir el alumno asociadas a esta
UEA son las siguientes:

(Ht1l) Aprender a aprender: Resolver problemas en forma individual y por
equipo. Identificando y describir 1los pasocs a seguir para resolver un

problema.
(Ht3) Comunicarse de forma oral y escrita en espafiol: El alumno deberi ser
capaz de leer durante la c¢lase un concepto relacionado con el curso Yy

explicarlo a sus compaileros.

(Ht4) Comprender textos técnico-cientificos en espaficl: El profesor promovera
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que el alumno investigue fuera de clagse algin tema relacionado con el curso
(media cuartilla) y lo explicard a sus compalileros.

Las habilidades disciplinares que deberd adquirir el alumno asociadas a esta
UEA son:

(HO) Lenguaje formal: Aprenderd el lenguaje del pseudocddigo y el lenguaje
grafico de los diagramas de flujo.

(H1) Abstraccién de sistemas: Estructurard y describirad los pasos a seguir
para resolver un problema.

(H2) Modelar-analizar-resclver problemas: Analizard los problemas propuestos
que involucran las estructuras basicas de control y los resolvera mediante un
algoritmo que representara con pseudocdédigo y con un diagrama de flujo.

Las actitudes gue debera mostrar el alumno son:

(A1) Perseverancia en la sclucidn de problemas.

(A3) Disciplina para aplicar los conocimientos adquiridos.
(A4) Disposicidén para el trabajo colaborativo.

(AS5) Honestidad, integridad y comportamiento ético.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Glcbal:
Se ponderarén lag siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales.

-~ Evaluaciones periddicas.

- Participacién en el proceso de resolucién de problemas.

- Evaluacidn terminal. |

- Exposicidn de conceptos y de temas relacionados con el curso que el alumno
investig® en textos en espaliol.

Evaluacién de Recuperacidn:

- El1 alumno deberd  presentar una evaluaciédn  que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza aprendizaje.
- No requiere inscripcién previa a la UEA.
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