—_ = — 1‘ ﬂn——— — P————
AT\
PROGRANA DE ESTUDIOS
Casa akierta af lango “
UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA
. |
- i , E D)
UNIDAD CUAJIMALPA DIVISION CIENCIAS NATURALES E INGENI’RIA 1/ 4
NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN INGENIERIA Eﬁ'COMPUTACION
| . L .
CLAVE UNIDAD DE ENSENANZA-APRENDIZAJE f CRED. 10
DESARROLLO DE SOFTWARE A GRAN ESCALA
4604048 ” p TIPO OBL.
H.TEOR. 4.0 : TRIM.
_ SERIACION | | VII AL X
H.PRAC. 2.0 |4604044 Y 4604045 h |
\. J
|
(_ |

OBJETIVO(S) :

Objetivo General:
Al final
la ingenieria
gran egcala.

Objetivos Parciales:

1. Identificar los problemas gue se
productos de software a gran escala.

software a gran escala.

3. Comprender las responsabilidades

de estudio.

5. Comprender las tareas de la

CONTENIDO SINTETICO:

1. Los problemas que se
software a gran escala.

=

1.1. Situacidn actual scbre 1los
gsoftware.
1.2. Problemas de las metodologias tradicio

de la UEA el alumno seri capaz de ¢tonocer y aplicar las técnicas de
de software para producir conrcalidad un sistema de software a

presentan durante jel
L . | .
2. Comprender las métricas que ayudan a determinar cudles son los sistemas de
intervienen en el desarrolloc de un prcyecFo de software a gran escala.
4. Aplicar el wmétodo de modularizacidn y e?samblaje en el

gestién de la
calidad y pruebas, de mantenimiento y de soporte técnico.

pregentan durante el desarral}a de proyectos de

.|.
regultados de

.3. Tipos de errores y riesgos mMas comunes

2. Roles y responsabilidades en el desarrollo de proyectos

nales.

|4 ,

desarrollo de
I

- las

diferentqs personas dJue
disefio en un caso

configuracién, gestidn de

|

entrega |de proyectos de

en el desarrollo del software.

8|

de software a gran
l S

AW |
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2.1. El responsable del proyecto vy los llderes de equipo.
2.2. Los analistas del sistema. j
2.3. Los arguitectos del software y los encargados del diseﬁ? detallado.
2.4. Los programadores y los responsables devla base de datos.
2.5. Probadores y soporte técnico. |
3. Disello arquiltectdnico. {
3.1. Conceptog de la argquitectura del saftwa$e
3.2. Patrones arquitectdnicos. |
3.3. Modelado argquitectdnico.
4. Diseno de componentes. "
4.1, Modularizacidn. |
4.2. Comunicacidn y dependencia entre médulos (ensamblaje) .
4.3. Modelado del disefio. " r
5. La gestidn de la configuracidn. !
5.1. Identificacidédn de los elementos de la cenflgurac1cn dell sistema.
5.2. Contreol de versiones. |
5.3. Control de cambios. |
4 .
6. Introduccién a la gestidn de calidad vy pruebas
6.1. Introduccidn a la gestidn de calidad enl 10s proyvectos a gran escala.
6.2. Introduccidn a la gestidn de pruebas en' lcs proyectos d gran escala.
7. Métricas. " -
7.1. Principios de medicidn. h
7.2. Métricas estiaticas y dinamicas.
7.3. Tipos de métricas de software. |‘ y
7.4. Herramientas para métricas de software.!
8. Las actividades de mantenimiento y soporte técnico,
8.1. Tipos de mantenimiento. “ :
8.2. Gestidén de mantenimiento.
8.3. Software de soporte teéecnico.

.

MODALTDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEﬁAHZA-APRE?DIZAJE:

[

Clase tedrico-practica a cargo del prmfesar con participacidn activa del
alumno y clase préctica en laboratorio.
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Como estrategia de ensefianza el profesor hara exposiciones de los temas en el
aula. Promovera la elaboracidn de programas claros y comentados.

El profescr diseflard experiencias de aprendizaje por problemas con nivel de
complejidad incremental, tanto en el aula como en el laboratorio. El alumno
analizarda los problemas planteados y apllca%a losy conceptos| de desarrollo de
software a gran escala aprendidos para darles solucidn.

Las habilidades transversales que debera adqulrlr el alumno asociadas a esta
UEA son: |

(Ht0) Lenguaje disciplinar: aprender conceptos relacionados [con el desarrollo
de software a gran escala. u |
(Ht3) Comunicarse eficazmente, de forma oral Y esquta en espaﬁol:
participar en la elaboracidn, discusidén vy me;aramlento de dqcumentos

(Ht4) Comprender perfectamente textos tecnlcos . en espaiiocl: el profesor
proveera lecturas sobre el desarrollo de smftware a gran e€scala y el alumno
las explicara a sus compafiercs. ' ;
(Ht5) Comprender textos técnicos en 1ngles el profesor proveera lecturas
sobre el desarrcollo de software a gran esca&a 3% el alumno entregara informes

sobre las mismas. 1

Las habilidades disciplinares gque debera adéuirir el alumno asociadas a esta
UEA son: |

{(H1) Abstraccidn, como la habilidad par# canceptuallza; un problema que
permita plantear wuna solucidén al mismo: utilizar modelos para desarrollar
software a gran escala. |
(H2) Aplicar modelos y técnicas para diserar, implementar |y probar sistemas
eficientes: utilizar métricas para CONocCer %} desempefio de las soluciones.

Las actitudes que se fomentaran en el alumnc asociadas a esta UEA son:
' !

(Al) Liderazgo en equipos de trabajﬂ mu1t1d1;c1pllnar10

(A3} Disciplina para aplicar los conoclmlentas adquiridos.
(A5) Voluntad de mantenerse actualizado en %u Area de trabajo.
(A6) Responsabilidad y ética en su desempeno profesional .
(A7) Conciencia de la realidad social y respmnsabllldad eco}oglca
(A8) Adaptacién a nuevos o diferentes entornos tecnoldogicoes.

u

MODALIDADES DE EVALUACION:

| I ,
N ;
UNERSIDAD AUTONGMYA METROPOLITANA

ADECUACION
PRESENTADA AL COLEGI2RCADEMICO
EN SU SESION [ YA

/. :
EL SECRETAF {OOLEGIO




. : ™
NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN INGENIERIA ET COMPUTACION 4/ 4
CLAVE 4604048 DESARROLLO DE SOFTWARE A GRAN ESCALA

\_ h S
;- | ™

Evaluacidn Global:

Se ponderaran las siquientes actividades a criterio del prcfesor:

Evaluacidn de Recuperacién: “

Tareas individuales y en equipo, que 1ncluyen practicas dellabcratorlc

Exposiciones y entrega de reportes de practlcas de laboratorio.
Evaluaciones peridédicas.

Evaluacilidn terminal.

. . I e 1:1 -
Participacidn en el proceso de resoluc%on de problemas, tanto en las
sesiones de teoria como en las de préactica!l

El alumno deberd presentar una evaluacién que contemple log contenidos de la
unidad de enseflanza-aprendizaje de tal forma gue se cumpla el objetivo

general de la UEA. 1

A criterio del profesor, el alumno deberd presentar también una evaluacién

practica que refleje los conocimientos
laboratorio.

No requiere inscripcidn previa a la UEA.

practicos adquiridos en el

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

J

1. Black, R. Managing the testing process. Wlley +20009.

2. Burnstein, I. Practical software testlng a process-oriented approach.
Springer, 2013. | | i

3. Godbole, N. 8. Software gquality assuranc¢e: Principles and practice. A pha
Science International Ltd., 2016. |

4. Pfleeger, S. L. Ingenieria de softwake: Teoria y practica. Pearson
Education, 2002. | |

5. Pressman, R. S. Ingenieria del smftware:iUn enfmque practico. McGraw-Hill,
2010.

&€. Sommerville, I. Ingenieria del software. 'Pearson AddlsonIWesley, 2012.

7. Tsui, F., Karam, 0., Bernal, B. Essentlals of software englneerlng Jonas
& Bartlett Learning books, 2015. "

8. Van Vliet, H. Software engineering: Principles and practice. John Wil=y &
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