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OBJETIVO (S) : |
Objetivo General: :

Al final de la UEA el alumno sera capaz de: | r

Construlr programas bajo el paradigma orientado a|objet05

Objetivo Especificos:

Al final de la UEA el alumno sera capaz de: |

i

construir clases y crear objetos a partir de ellas.
programacidn orientada a objetos. i

interfaces para implementarlos.

Ii' “
K

Introduccidn. H &
Origen del paradigma orientado a objetos. |
Definicidén de objeto y clase. |
Elementos de una clase: atributos y métodos. }
Instanciacidon, uso y destrucciédn de objetos. i
Arreglos de objetos.

CONTENIDO SINTETICO:

o R e R e e
AU R W

Encapsulacidén (visibiiidad) . | l‘ﬂ

k?. Uso de clasesgs predefinidas basicas. ‘|H

3. Comprender los conceptos de polimorfismo y heren01a maltiple,

Métodos constructores y destructores. Recoleccién de basura.

1. Comprender los principios de la programacidn orientada a objetos para

2. Aplicar las relaciones de generalizacidn, agregacién Yy asociacion en la

y aplicar
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.1 Clases para cadenas de caracteres, m
.2 Clases para entrada y salida de datos (teclado
.3 Clases para funciones matematicas. i|w

w

| pantalla).

MMM\ 4

Relaciones entre clases. |
Generalizacidn vs. egpecializacion. " ‘
Jerarquias de clases y herencia (superclase y; subclase) .
Clases abstractas y concretas. :
Redefinicidn de métodos (sobrescritura).
Herencia maltiple. | w
Polimorfismo. |
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| i

Uso de clases predefinidas avanzadas. H

.1 Clases para listas homogéneas, conjuntos. | ﬂ

.2 Clases para entrada y salida de datos (diSCGW?ﬁ
‘ i

i S S

.3 Clases para pilas y colas.

Ln

Manejo de excepciones. J
5.1 Recepcidn de excepciones. !
5.2 Lanzamiento de excepciones. ‘

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESQO DE ENSENWNZA APRENDIZAJE ;

Clase tedrico-practica a cargo del profesor con partlclpac1mn activa del
alumno y clase practica en laboratorio. |
||I
Como estrategia de ensenanza el profesor hara exp951c1mnes de los temas en el
aula. Promovera la elaboracidn de programas clarﬁsiy comentados.

B
El profesor diseriara experiencias de aprendizaje par problemas, con nivel de|
complejidad incremental, tanto en el aula comojen el laboratorio. El alumno
analizarad los problemas planteados vy -aplicara Elos conceptos aprendidos

durante el curso para darle solucidn. |l

- Las habilidades transversales gue debera adquirir el alumno, asociadas a
esta UEA son las sigulentes: | |

{HEO) Lenguaje disciplinar: aprenderad conceptos y un lenguaje de programacidn
orientado a objetos. | I [

(Ht1l) Auto-aprendizaije.
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{(Ht3)} Comunicarse eficazmente de forma oral yi|escr1ta deberd responder
oralmente a preguntas de log temas vistos én c&ase y ser capaz de explicar
conceptos de forma oral y escrita en las practlcas del laboratorio.
(Ht4) Comprender perfectamente los textos tecnlccs en espaficl: el profesor

promovera que el alumnoe investigue c¢émo escrlblr alguncs de los programas
vistos en clase en cualguier otro lenguaje mrlentada a objetos.

|I
(HtS) Comprender textos técnicos en inglés: leeréhﬁh texto (una cuartilla} de
un texto técnico en i1nglés y lo explicara en espanml
Ii| |
- Las habilidades disciplinares gque debera adqulrlr el alumno asociadas a
esta UEA son: : /

(H1) Abstraccidn de sistemas: conceptualizara uif solucién de problemas
mediante programas bajo el paradigma orientado a objetos.

(H2)Resolver problemas mediante algoritmos: analeara un problema y 1lo

abstraera en términos de objetos para encmntrar una solucidn mediante un
programa orientado a objetos. H

El alumno debera tener actitudes de disciplina y constancia que le permitan

trabajar con el paradigma orientado a Ghjetmﬂﬂimambién debera desarrollar

actitudes de iniciativa e independencia para resolver problemas.
1

- Las actitudes que debera mostrar el alumno san:‘

'l

I

(A2) Perseverancia para resolver problemas medlante la programacidn orientada
a objetos. p

(A3) Disciplina para aplicar los conocimientos adqulrldos
)
'HI |

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:

Se ponderaran las siguientes actividades a CrltEElD del profesor:

labmratorio y la elaboracidn
|

- Tareas individuales, que 1incluyen practicas de
de programas claros y comentados.
- Evaluaciones periddicas.

~ Participacidén en el proceso de resolucidn ‘de problemas tantoc en las
.'\_ | il _,.f’
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L

sesliones tedricas como practicas. q

i L
- Evaluacién terminal. % ‘

técnico en inglés. | !
- Presentacidn de un programa traducido a otro 1Enguaje de programacidn.

Evaluacidn de Recuperacidn: “

contenideos de la unidad de ensefianza aprendlzaje“-
- No requiere inscripcidn previa a la UEA E ﬂ

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE: W
I,

Delaware Addison-Wesley, 1996. r

Prentice-Hall, 1998.

11. The Java Tutorials. | Oracle,
[http://docs.oracle.com/javase/tutorial/] . '

. I
Types, Data Structures and Algorithm, John W%ley and Sons, 2001.
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