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OBJETIVO (S) : y
Objetivo General: It
Al final de la UEA el alumno serd capaz de:
|
I
Digefiar y aplicar estructuras de es Yy recursividad para la
|

datos llneal
o o l
OCbjetivo Especificos: |

Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

1. colas

Disehar y aplicar listas, pilas
computacionales.

Comprender y programay las
estructuras de datos, es decir, usando memoria
Programar, a partir de su comprensidn, los
bisqueda y ordenamiento de datos. “

Aplicar el concepto de recursividad en la creacg

Y
|\

2.
\

CONTENIDO SINTETICO:

1. Administracién de memoria.

1.1 Memoria estatica vs. memoria dinamica.
1.2 Alojamiento de memoria.

1.3 Liberacidén de memoria.

L:istas.
Definicidén de lista.

L :ln
2 Operaciones sobre listas.

Yy

para

representaC1Gnes

d |

l

la solucidn de problemas

|

mas comunes de estas

estatlca Yy dinamica.
principales algoritmos de

|

16n

de algoritmos.

Casa ahierta,al tiempo.
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.1 Definicién de Pila. E
.2 Operaciones sobre pilas:
.3 Implementacidn utilizando listas. H
.4 Implementacidn estatica y dinamica.

WU WU I VE I U8 B VR

.1 Definicidn de Cola.

.2 Operaciones sobre coclas:
.3 Implementacidn utilizando listas.
.4 Implementacidn estatica y dinamica.

NN N NS

g

Implementacidn €statica.

Listas ligadas sencillas.

Listas doblemente ligadas.

Listas ligadas circulares. |

Pilas. - ]

push y pop. -

Colas. ”

enqueue y dequeue.

Algoritmos iterativos de busqueda Y Drdenamlent

.1 Blasqueda secuencial y binaria.

LN

.2 Ordenamiento por:

burbuja,

insercion,

selecc1

I'JI]

h

.1 Concepto de recursividad y su aplicacién en
.2 Aplicacidn de

Clase tedrico-practica a
alumno y clase practica en laboratorio. il

El profesor
complejidad incremental,
analizara los
durante el curso para la solucidén de los prablemas
clase asi como en las practicas de laboratorio.

Recursividad. M
la prﬂgramac1cn

. . - |
recursividad en métodos |

merge sort, quicksort.

la
bisqueda binaria,

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEﬁANZA—APRENDIZAJE:

|

del profesor con participacidén activa del

cargo

disenari experiencias de aprendlza]elpcr problemas,

tanto en el aula como eﬂ el laboratorio. El alumno

planteados vy apllcara ilos conceptos aprendidos
tanto en clase como extra

|

|

con nivel de

problemas

- Las habilidades transversales que deberé~adqu%rir el alumno, asociadas a
esta UEA son las siguientes: %!:
I
(Ht0) Lenguaje disciplinar: profundizard en el|fl uso de algin lenguaje de
programacion. | . )
]
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(Htl)} Autocaprendizaje: el profesor expondra ai | alumno a problemas que

impligquen un reto en el gue, para resolverlos, ﬂdebe integrar los conceptos
del curso con conceptos aprendidos en la UEA Prmgramac1an Estructurada.

. I“
(Ht3)} Comunicarse eficazmente de forma oral y escrlta en espancl: debera
regsponder oralmente a preguntas de los temas v1stos en clase y ser capaz de
explicar conceptos de forma escrita en (una cuartldla} como parte importante

de las précticas de laboratorio. 0

| |
(Ht4) Comprender perfectamente los textos técqlﬁms en espanol: investigara

fuera de clase un tema relacionado con el curso y lo explicarad a sus
compafleros. La explicacidn deberd ser breve (no mas de 2 min.) .

i
(Ht5) Comprender textos técnicos en inglés: leera un texta técnico en inglés
y lo explicara en espafiol. El texto debera ser'breve (aproximadamente una
cuartilla) . ||

_ “

- Las habilidades disciplinares gue debera adq irir el alumno asociadas a

esta UEA son: i

(H1} Abstraccién de sistemas: conceptualizaréa la solucién de problemas
utilizando estructuras de datos lineales. |

(H2) Resolver problemas mediante algarltmoa*| analizard los problemas
propuestos que, ademas de las estructuras b551cas de control, i1nvolucran
tanto estructuras de datoes lineales como recu§51v1dad y los resolverad
mediante algoritmos que implementard en algin lenguaje de programacidn.

i
(A2) Perseverancia para resolver problemas medilante estructuras de datos
lineales y recursividad. ﬁ ﬂ

|

| I
- Las actitudes gue deberd mostrar el alumno sonw I:

(A3} Disciplina para aplicar los conocimientcos adguiridos.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidn Glocbal:

Se ponderardn las siguientes actividades a CIltEflG del profesor:

.
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- Tareas 1individuales, gque incluyen practicas de ;laboratorio.
- Evaluaciones periddicas. ";
- Participacidén en el proceso de resolucidn
sesiones tedricas como practicas. “

I
- BEvaluacidén terminal. |
- Exposicidn del tema que el alumno investigd en*textos que estan

- Solucidn de los retos presentados por el profesor en clase.

‘ ! |
.|

Evaluacidn de Recuperacidn:

] ur

también se podrd solicitar un proyecto de cémputo.
- Requiere inscripcidén previa a la UEA. i
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‘ problemas, tanto en las

en espainol.

- Exposicién del contenido de un texto técnico en 1ngles {(una cuartilla).

- El alumno debera presentar una evaluacidn que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefanza aprendlzaj% A criterio del profesor,

de Datos

2. Watt, D. vy Brown, D. Java Collections, An 1ntrmduct19n to abstract data

in Java.
using C++.

using Java.
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