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| OBJETIVO(S):

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

1. Ubicar la importancia de la ingenleria de pruebas dentro de la ingenieria
de soitware. 3 ' ’

2. Explicar el ambito y alcance de un plan de pruebas y su procesco de
ejecucidn. -

3. Definir los roles y responsabllidades en un equipg de pruebas software.

i4. Explicar y aplicar los diferentes tipos de pruebas de software que

| existen,

5. Conocer las herramiliefitas utilizadas actualmente en el mercado.

6. Diserniar e implementar unea estratecgia de pruebas para un software
determinade, de acuerdo a las necesidaces del mismo y ajustandose a la
reglamentacidn, estandares, recursos Y presupuesto con los qgue se |
cuente.

CONTENIDQ SINTETICO:
1. Introduccidén a la ingenieria de pruebas:
- Métodos de prueba. | .
- Pruebas aceptables vy pruebas deficlentes.
! - Planeacidn de las pruebas.
- Cascs de prueba.
- Suites de vruebas (benchmarks).
- Escenarios de pruebas.
|2. El proceso de pruebas de software y la metodolegla de desarrollo:
-~ E1 desarrollo de proyectos y el ciclo de desarrollo de pruebas. |
- Captacién de requisitos: EL inicio del oroceso de pruebas y la relacidn;
: con el cliente. l
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| - Anélisis funcional: Qué y cbémo validar el sistema de forma global.
| ' ' — ' . ' 2 . " ’ -

* - Disefio tecnico: Estrateglas de 1ntegracidén de los modulos de software.
~ Construccidn.

f
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1 3. Tipos de pruebas y su lugar en el proceso de desarrollo de software:
- Pruebas unitarias.

- Pruebas de integraciodn.
- Pruebas de sistemas.
- Pruebas de aceptacidn.

4. Leyes, regulaciones y estéandares:
- Leyes y regulaciones existentes.
~ Estandares {por ejemplo: IS0, NATO, USA, Europa).
- Estandares genéricos {por ejemplo: IS0S000, IEC&60300).
- Estandares en la Ingenieria del software,

9. Administracidédn de pruebas:
- Organizacidn y responsabilidades (roles en el proceso de pruebas de
software). i
- Procedimiento de pruebas. '
- Disefio de un plan de pruebas.
- Desarrolle de un plan de pruebas.
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6. Productos y herramientas de pruebas de software:
~ Productecs comerciales. e
- Productos de cdbédigo abierto.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSEﬁANZA—APREﬂDIZAJE:

ity m—

Clases tedrico-practica a cargo del profesor con participacidn activa del
alumno. i

Clase tedrica en aula.

- Exposiciones temdticas por parte del profesor con discusiones grupvales con
' nivel de complejidad Incremental vy reportes de trabajos. Promover en el
i  aula una cultura del precceso de realizacidn de pruebas del software,
enfatizando el papel de los distintos modelos de realizacidn de pruebas.

Clase practica en laboratoric.
- Diseno de experiencias de anrendlzaje por problemas en donde el profesor:
conduce el proceso Yy los alumncs participan activamente, disefiando y
avlicando una estrategia de ©pruebas para un software determinado, de
acuerdo a las necesldades del mismo y ajustandose a la reglamentacidn,
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|  estandares, recursos y presupuesto con los gue se cuente.
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?Se recomiendan reuniones périédicas durante el trimestre, de los profesores vy
taytdantes de los diversos grupds de este curso vy profesores cle havan
impartido el curso con antericr:idad, con el fin de discutir el desarrollo del
curso, evaluando y mejorando el proceso de conduccién del aprendizaje,
concebir los ejemplos y ejlercicios vresentados, asi como elaborar las tareas
iy notas de clase, las evaluaciones periododicas v la evaluacidn cterminal.

MODALIDADES DE EVALUACION: !

lEvaluacién Global:

Se ponderaran las siqulentes actividades a critexio del profesor: |

- Tareas individuales, que incluyen .-practicas de laboratorio.

- Dos evaluaciones veridédicas. -

- Participacidn en los ©procesos de argumentacién y pruebas tantoc en las
sesiones tedricas como précticas.

- Evaluacidn terminal.

Evaluacidén de Recuperacién:

~ El alumno deberd presentar una evaluacidn critica gque contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefanza-aprendizaje.
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BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Black R., Managing the testing process: practical tools and technigues for
managing hardware and software {esting; 2nd Ed., Wiley, USA, 2002.

2, Dustin E., Rashka J., Paul J., Auvtomated software testing: introduction,
management, and performance; Addison-Wesley Professional, USa, 19993,

3. Kaner C., ralk J., Nguyen H, Q., Testlng computer software; 2nd Ed.,
i Wiley, USA, 18599,

4. Oskarsson 0., Glass R. L., An ISC 9000 approach to building quality|
software; Prentice Halill, USA, 1895.

Patrick D. T. O'Connor, Test engineering: a concise gulde to
cost-effective design, development and manufacture; Wiley, USA, 2001.
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‘6. Whittaker J. A., How to break software: a practilcal guide to ktesting;
| Addison-Wesley, USA, 2002,
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