. Casa aboert o terrpo

. AN , PROGRAHA DF ESTUDIOS
|| UNVERSIDAD AUTONCMA METROPOLITANA '

' ™
UNIDAD CUAJIMALPA DIVISION CIENCIAS NATURALES E INGENIERIA 1/ 3
NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN INGENIERIA EN COMPUTACION

i CLAVE  [UNIDAD DE ENSENANZA-APRENDIZAJE CRED., 8

5 PROCESAMIENTO DE IMAGENES

i 460057 | ' TIPO OPT.

| | _ .

:|H. TEOR. 3.0 TRIM.

| SERIACION VII al X

i H.PRAC. 2.0 AUTORIZACION

: w

e

? .

OBJETIVO(S):
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

| |

:|1. Realizar procesos de procesamiento de imdgenes.

12. Distinguir el rol de las imdAgenes en la generacion de nuevas aplicaciones

r en tecnologias de informacidén. |

(i3. Comprender los fundamentos del procesamiento digital de imagenes por

computadora.
4. Programar algoritmos de procesamiento de imagenes durante el desarrollo de
provectos de aplicacidén en esta area.

? CONTENIDO SINTETICO:

I y . C e . -

1. La percepcidn wvisual y la adquisicidén de imagenes: Modelos de vision en

: color, etapas en el procesamiento de 1lmagenes, componentes de un sistema

| de procesamiento de imdgenes. )

ll2. Cédmara, modelos proyectivos, imdgenes digitales y sus propiedades.

3. Estructuras de datos de imagenes, color, resolucidén, formatos y

: representacidn de imagenes digitales: matrices, pixeleg, operaciones

' aritméticas, geométricas, ldégicas, vectorlales y del tipo de base de datos

1l sobre imégenes digitales, cuantificacion y muestreo,

|

H 4 Transformaciones (proveccidn, escalamiento), filtrado, deteccidn de bordes

| y restauracién de imagenes.

! 5. Segmentacidon de imagenes: metodos basados en regiones, fronteras, filtros

| optimales, transformaciones morfologicas, Hough, Snakes.
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6. Compresidén y codificacidén de imagenes.

7. Representacidn de formas vy descripcidn. Métodos, geometria y modelos de
representacién de formas primitivas en imdgenes. Cadenas, con base en
contorno, representacidn por poligonos, splines, descriptores escalares Yi{
momentos. |

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clases tedricas a cargo del profesor con participacidn activa del alumno.

- Clase tedrica en aula.
Exposiciones temdAticas por parte del profesor con discusiones grupales con
nivel de complejidad incremental y reportes de trabajos.

- Clases practicas en el laboratorio.

Disefio de experiencias de aprendizaje por problemas en donde el profesor
conduce el proceso y los alumnos participan activamente poniendo en prdctica
los fundamentos, principiocs, técnicas y algoritmos para el procesamiento
digital de imdgenes por computadora.

Se suglere que los alumnos desarrollen prototipos de sus propuestas de
algoritmos de procesamiento de' imdgenes en algin lenguaje de programacidn
adaptado al procesamiento de imdagenes. Considerar entre éstos Matlab, C++ ©
Java con librerias de procesamiento de imadgenes.

Se recomienda que se presenten reportes de trabajo por equipo.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluaciéon Global:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales de investigacidéon y mini provectos de programacidn.
- Evaluaciones periddicas.

- Participacidn en los procesos de argumentacion de equipc y grupo.
- Evaluacion terminal. -

Evaluacidén de Recuperacidn:

- E1 alumno debera presentar una evaluacldn critica que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
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