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OBJETIVO(S):

Objetivo General: ]

Al final de la UEA el alumno sera capai de:

problemas computacionales. %

Objetivos Especificos:

Al final de la UEA el alumno sera capaz de: ﬁ

1. Comprender diferentes métodos de organizacién de datos.
computacionales. “
lineal,

computacionales. i

CONTENIDO SINTETICO:

1. Arboles.

1.1 Definicién y conceptos de arbol. “

1.2 Tipos de recorridos. | |

1.3 Operaciones con arboles: blsqueda, insercidn y eliminacidn.
2. Arboles binarios. ﬁ

2.1 Definicidén y operaciones. |

2.2 Arbol binario de blsqueda. |

.

Diseflar y aplicar estructuras de datos no lineales para la solucidn de

2. Aplicar las diferentes estructuras de :datos no 1lineales a problemas
3. Identificar el tipo de aplicaciones para c¢ada estructura de datos no

4, Programar estructuras de datos no flineales para resolver problemas

AR  UNUERSIAD AUTORDHA ETROPOLTA
.

&ﬁﬁﬂﬂ@ﬂ@mﬂh |

ADECUACION
PRESENTADAAL COL
EN SU SES|

ACADEMICO

7

EL SECRE COLEGIO




e ' | | R

NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURAZ EN INGENIERIA Eﬁ COMPUTACION 2/ 4

CLAVE 4604034 ESTRUCTURAS DE DATOS NO LINEALES

- | | y
] B

- ' h

2.3 Monticulo (heap). .
2.4 Arbol AVL.

3. Otros tipos de arboles. "
4. Grafos.

3.1 Arboles B.
3.2 Arboles 2-3.
4.1 Grafos dirigidos y no dirigidos. :
4.2 Representaciones de grafos {(matriz de adyacencia, directorio de nodos
v listas multiligadas). “
|

4.3 Recorrido y blhsqueda en grafos.

4.4 Aplicaciones. |

4.5 Camino mas corto entre pares de- vértices.
4.6 i

Arbol generador minimo. i

5. Tablas hash.
5.1 Conceptos y propiedades.
5.2 Regolucidn de colisiones. |
5.3 Hashing abilerto y cerrado. "
5.4 Hashing extendido.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE‘ENSEﬁANZA-APRENDIZAJE:

Clase tedbrico-practica a cargo del profesor con participacidn activa del

alumno y clase practica en laboratorio.
iz

Como estrategia de ensefianza el profesor hard exposiciones de los temas en el

aula. Promovera la elaboracidn de programas eficaces.

El profesor diseflard experiencilias de aprendﬁzaje por problemas, con nivel de
complejidad incremental, tanto en el aula como en el laboratorio. El alumno
analizarid los problemas planteados y aplicara 1los conceptos aprendidos
durante el curso para la solucién de los problemas en clase y las practicas

de laboratcecrio. "

- Las habilidades transversales gque deberd adquirir el alumno, asociadas a
esta UEA son las siguientes: '

| .
(Ht0) Lenguaje disciplinar: profundizara !en el uso de alglin lenguaje de

i —_—— . i T | ' . S e i rE—

programacidn.
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(Htl) Autocaprendizaje: el profesor expondr% al alumno a problemas que
impliquen un zreto en el que, para resclveridos, debe integrar los conceptos
aprendidos en esta y en las UEA Programacidn estructurada y Estructura de

datos.

(Ht3)} Comunicarse eficazmente de forma Dﬁél y escrita en espafiol: debera ;
explicar claramente de forma oral {(aprox. 3 min.} y escrita {(dos cuartillas)
el planteamiento de un problema y su smluciénr

(Ht4} Comprender perfectamente los textos ﬁécnicas en egpanol: estudiara un
texto (dos cuartillas) gue contenga un tema relacicnado con el curso y lo !

explicara claramente a sus compafieros. H

(Ht5) Comprender textos técnicos en inglés: leerd un texto técnico en inglés
(una cuartilla) y lo explicard en espafiol. ﬁ

- Las habilidades diséiplinares que deberd adquirir el alumno asociadas a
esta UEA son: -

. . N . -
(H1) Abstraccién de sistemas: conceptualizarad 1la solucidén de problemas ;
utilizando estructuras de datos no lineales. :

(H2) Resolver problemas mediante  algoritmos: analizarad 1los problemas
propuestos que involucran estructuras de da?ms lineales y no lineales, y 1los
resolvera mediante un algoritmo que implementard con alglin lenguaje de

programacliomn. !
- Las actitudes que deberi mostrar el alumno son:

(A2) Iniciativa para resolver problemas mediante estructuras de datos no
lineales.

(A3) Disciplina para aplicar los conocimientvs adgquiridos.
MODALIDADES DE EVALUACION: ﬂ

Evaluacidén Global: | t
|

Se ponderaré&n las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales, que incluyen practicag de laboratorio.
- Evaluaciones periddicas. | . | )
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- Participacidn en el proceso de resolucidén de problemas tanto en las
sesiones tedricas como practicas. !
- Evaluacidédn terminal.
- Exposicién del tema que el alumno investig#:en textos en espanol. ;
- Exposicidén del contenido de un texto técnico (una cuartillal) en inglés. )
- Solucidén de los retos presentados por el profesor en clase.
Evaluacidén de Recuperacidn: «
- El alumno debera presentar una evaluacidn que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefanza-aprendizaje. A criterio del profescr,
se podrid solicitar también un proyecto de cdmputo.
- Reguiere inscripcidn previa a la UEA. ' h
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