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OBJETIVO (S) : h
Objetivo General:

Al final de la UEA el alumno serd capaz de: .

f
goftware. : ’ |

Objetivos Parciales:

requerimientos y los modelos de ciclo de.ﬁida de software.

requerimientos. r
4. Especificar formalmente los requerimientos de un proyecto de software.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidn. | : |
1.1 Definicidn de requerimientos y de anallsﬂs de|requer1m1entﬂs
1.2 Métodos generales de entrevistas. ' |

Procesos de la ingenieria de requerimientos.
Estudios de viabilidad.

Obtencidn y andlisis de requerimientos.
Especificacidn de reguerimientos.
Validacidn de requerimientos.

| '
Gestidn de requerimientos. - | ﬂ
Principales riesgos de la etapa de recol?cc1én|de requerimientos.
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1. Comprender la importancia de 1la definiciﬁ%lfnrmal de los requerimientos.
2. Comprender la estrecha relacidn entre iLel nivel de definicidn de los
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Aplicar el proceso de requerimientcs en ‘el qesarrﬂlla de un proyecto de

3. Aplicar los métodos y modelos existente$ para el andlisis de los
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Especificacidn de requerimientos.
Introduccidn.

Principios de especificacidn.

Requerimientos funcionales y no funcionales.
El dominio de la informaciédn.

La documentacion.
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4. Relaciones entre administracidén de requerimientos y modelos de ciclo de
vida de software. |

4.1 E1 modelo en cascada. :

4.2 Modelos evolutivos. : i

4.3 El modelo de componentes reutilizables. |

4.4 El proceso unificado. . i

5. Artefactos de modelado para el desarrmllﬂiéstruéturada de sistemas.

5.1 Las principales metodologias estructuradas[ para el desarrollo de

software.

Diagramas de flujo de datog.
Diccionario de datos.
Diagramas entidad-relacidn. i
Diagramas de transicidn de estados.
Balanceo de modelos.
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Artefactos de modelado para el desarrollo orientado a objetos.

6.

6.1 Metodologias orientadas a objetos para el desarrollo de software.

6.2 Aplicacidén de diagramas UML en la especificacién de requerimientos:
Diagramas de casos de uso. Diagramas de secuencia.

6.3 Las herramientas CASE. ;

7. Métodos de comunicacidn. |

7.1 Desarrollo conjunto de aplicaciones. .

7.2 Prototipos. Prototipo de la interfaz de usuario.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DEfENSEﬁANZA-APRENDIzAJE:

Jr 3 .. - |
Clase tedrico-practica a cargo del 'profesor con participacidn activa del
alumno y clase practica en laboratorio: -

Como estrategia de ensefianza, el profesor hari exposiciones de los temas en
el aula vy disefiard experiencias de aprendizaje en el laboratorio, en las que

los alumnos participardn activamente poniendo ‘en practica los métodos,

. 4 .
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requerimientos en el desarrollo de un proyecto de goftware.

| *
I.as habilidades transversales que deberd adqﬁirirJel alumno asociladas a esta

UEA son: .1 ’
|

(Ht0) Lenguaje disciplinar: aplicar los canGC1m1entms adquiridos en UEA
previas para ubicar el andlisis de requerlmlentas;dentrn del contexto de los
procesos de desarrcollo de software. - J

(Htl) Aprender a aprender: investigar algun tema relac1onado con la UEA.

(Ht2) Trabajar arménicamente en equipo: | entregar por equipos la
egspecificacidn de requerimientos de un prcyeclo $

{Ht3) Comunicarse eficazmente, de forma orall vy escrlta en espafiol: elaborar
reportes bien redactados. Presentar y defender reportes de forma oral frente
al grupo. | |

(Ht4) Comprender perfectamente textos técnicos |en esgpafiol: estudiar una
lectura de uno de los temas de Lla slgllenteiclaae, entregar un resumnen
escrito y responder a preguntas del profesor. i [

(Ht5} Comprender textos técnicos en inglés:) leer un texto técnico en inglés
relacionado con el contenido de la UEA y expllcarla en espaiicl.

|

]
|
o PR - | .} :
Las habilidades disciplinares que deberd adgquirir{el alumno asociadas a esta
UEA son: | i
(H4} Aplicar modelos vy técnicas para dlsen% implementar y probar sistemas

eficientes: aplicar técnicas y métodos para lia obtencidn de reguerimientos.
(H7) Identificar y egpecificar las néc651dades de los clientes para
plasmarlas en el documento de especificacidn: 1theﬁer analizar y especificar
los requerimientos del cliente. } F

I

Las actitudes que se fomentardn en el alumno §50c1%das a esta UEA son:
.

(Al) Liderazgo en eguipos de trabaijo multldlaglpllnarla

(A2) Perseverancia en la solucidn de problem%s ﬁ

(A3) Disciplina para aplicar los conoclmlentqs adquiridos.

(A5) Voluntad de mantenerse actualizado en su &drealide trabajo.

(A6) Responsabilidad y ética en su desempenmzprafe51onal

"

MODALIDADES DE EVALUACION: i

!
!
1
|
|
{

Evaluacidn Global:
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técnicas y herramientas para el anallsls y la especificacidn de los
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Se ponderaran las siguientes actividades a cniterio del profesor.
- Tareas individuales y en equipo, que incluyen practicas de laboratcrio.
- Evaluaciones periddicas. |

- Evaluacidn terminal.
- Documento de especificacidn de requerlmlentms d? su proyecto de software.

software. g |
teoria como en las de practica.
o de forma oral en espafiol.

EBvaluacidn de Recuperacidn: f

contenidos de la unidad de ensefianza- aprendlﬁaje “

No requiere inscripcién previa a la UEA. h
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- Exposicidn oral de la especificacidn delrequ?rlmlentﬁs de su provecto de
- Participacién en el proceso de argumentacién, tanto en las sesiones de

- Evaluacidén de las lecturas de textos en inglés, mediante reportes escritos

El alumno deberad presentar una evaluacidén mbjetlva gue contemple todos los
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