AT\ _,| PROGRAMA DE ESTUDIOS

oz abiceta a tiesga,
UNIVERSIDAD AUTONSMA METROPOLITANA |
- | P ~
UNIDAD CUAJIMALPA DIVISION CIENCIAS NATURALES E INGENIERIA 1/ 4
NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN INGENIERIA EN COMPUTACION
CLAVE UNIDAD DE ENSENANZA-APRENDIZAJE | % CRED. 10
PROYECTO DE INGENIERIA DE SOFTWARE I
4604038 | TIPO OBL. !
H.TEOR. 4.0 - TRIM.
SERTACION Vv AL VIII
H.PFRAC. 2.0 (4604037 |
. vy
—

Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

Objetivo Especificos:

Al final de la UEA el alumno serd capaz de: | ﬂ

OBJETIVO(S) :

———

Aplicar a través del trabajo colaborativo los fundamentos, métodos, técnicas |
y herramientas para la construccidn de softwaré."

Objetivo General: ; ﬂ ﬂ

1. Describir los requerimientos de un proyecto de software pequefio.
2. Organizar el desarrollec de un proyectco de software en pequefios grupos de
colaboradores. | m
3. Utilizar las metodologias Y herramientasd basicas para el disefio e
‘ . - ' { . —~—
implementacién de un sistema de software a pegquefia escala.
4. Diseflar e implementar un sistema de software a pequefia escala.
I
CONTENIDO SINTETICO: |
1. Presentacién de un caso de estudio. Pl
1.1 Importancia de los sistemas de software en la' actualidad
1.2 Aplicaciones del software. Software de sistemas, de gestidn, de
ingenieria, basado en web, cientifico y otros.
2. Analisis de requerimientos.
2.1 Extraccidn de los requerimientos del saftware
2.2 Especificacidn de requerimientos.
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3. Disefio de software.
3.1 Diagrama de componentes. }
3.2 Diagrama de clases.
3.3 Diagrama de secuencia. I

4. Cogdificacidn del disenio de software.

5. Pruebas de software. i
5.1 Verificacidn de la funcionalidad requerida ten el software.

6. Documentacidn adicional.
6.1 Elaboracidédn de manuales de usuario.

7. Mantenimiento.
7.1 Atencidn a las fallas detectadas. .
7.2 Evaluacidn del impacto de las fallas en el proyecto de software.

I !l
I

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Presentacidn y discusidn, dirigido por el %rﬁfESDr, de un caso de estudio
correspondiente al desarrollo de un sistema de scoftware que requiera de pocos
mddulos (entre 3 y 6) en su implementacidn.

Se sugiere realizar actividades, siguiendo ;l%s etapas indicadas en el
temario, a través de las cuales los alumnos deéaqrmllarén su proyecto.

- Las habilidades transversales que deberid adguirir el alumno, asociadas a
esta UEA son las sigulientes:
i ||
(Htl) Auto-aprendizaje: ilnvestigara herramieJtas que le ayuden a 1la
realizacidédn de su proyecto.

(Ht2) Trabajar armdnicamente en equipo: desarrplllara su proyecto en equipo y
reportard las actividades realizadas por cada uno de los miembros.

| .
(Ht3) Comunicarse eficazmente de forma oral vy escrita en espafiol: debera

explicar claramente de forma oral (5 minutos) vy escrita (una a dos
cuartillas) los avances de su proyecto, vy 'al final del curso hara la
presentacidn del trabajo realizado durante el trimestre entregando el

documento de diseflo de su proyecto (el documento de Especificacién lo
L%labcran para la UEA Analisis de Requerimientﬂs)_l
:Il
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esta UEA son: a |

|

un sistema de softw-are.

1
L

software.
: . |
- Las actitudes que el alumno debera tener o reforzar son:

.1'

(AL ) Capacidad para la solucidén de problemas ﬁ‘%l trabajo en equipo.

de un proyecto de software

L
MODALIDADES DE EVALUACION: “
Evaluacidn Global:
Se ponderaran las siguientes actividades a critérﬂa del profesor:
- Entregas periddicas de los avances del provecto.

- Documentacidn del proyecto de software. Q ﬂ

Evaluacidén de Recuperacidn:

h

SR ~ !
(Ht4) Comprender perfectamente los textos técnicos en espafol: el alumnm“
1 L r A l ]

investigara fuera de clase un tema del CUfSD&CGHGCldD para el alumno y loj
explicard a sus compalfieros. La explicacidn deberéd ser breve {no mas de 2

minutos) .

(Ht5) Comprender textos técnicos en 1inglésg; ﬂleera un parrafo de un textm“
técnico en inglés vy lo explicarda en espanol. El texto deberd ser breve]
(aproximadamente una cuartillal. Cansultara en manuales, tanto en espahiol
como en inglés, la informacidn gque requlera durante la elaboracidn de su
proyecto.

- Las habilidades disciplinares que debera adqgquirir el alumno asociadas a

(H1) Abstraccidn de sistemas: canceptualizaréq la solucidn de un problema
mediante el wuso de una metodologia y de herramientas para la construccidn dep

{H2) Resolver problemas mediante algoritmos: 1integrara 1los conocimientos
adquiridos en las UEA de Fundamentos de Ingenieria de Software, Programacidn
Estructurada y Programacidn Orientada a Objetostara construlr un sistema del‘

(A3 ) Disciplina para el cumplimiento de metas y objetivos en el desarrollo

- EXposilcidn oral del proyecto de software elaborado durante el trimestre.

UNIVERSIDAD AUTGNOMA, METROPOLITANA

ADECUACION
PRESENTADA AL COLEGIO AC EMICO
EN SU SESION NUM.

|
EL SECRET EL COLEGIO :

K l



’

1

NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN INGENIERIA EN COMPUTACION 4/ 4

.

:ﬂ' | I!:l-.t l

CLAVE 4604038 PROYECTO DE INGENIERIA DE SOFTWARE I

’

™

~
El alumno debera presentar una evalu%c%én que contemple todos 1&5"
contenidos de la unidad de ensefianza aprendizaje. El alumno debera
presentar un proyecto de software y su documentacidn correspondiente. |
Requiere inscripcidn previa a la UEA. 1
o 1
BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE: !l !
Braude, E. Ingenieria de software, una perspectiva orientada a objetos. |
Alfaomega, 2007. |
Deitel P., Deitel  H. Internet & World Wide Web, How to program. lj
Pearson-Prentice-Hall, 2008. ! 1
Pleeger, S. L. Ingenieria de software. Teoria y practica. Pearson
Education, 2002. !
Pressman, R. 8. Ingenieria del Software: Un enfoque practico. McGraw Hill,
2002. o "
Silberschatz, K, Sudarshan. Fundamentos - de Bases de Datos.
McGraw-Hill/Interamericana, 2006.
Sommerville, I. Ingenieria del Software. Pearson Addison Wesley, 2005.
Weitzenfeld, A. Ingenieria de Software Orientada a Objetos con UML, Java e
Internet.
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