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OBJETIVO(S):

Objetivo General:

Objetivo Especificos:

1. Aplicar los del
estructurada.
2. Traducir algoritmeos a un

sintaxlis correcta.

conceptos

lenguaje

4. Aplicar el principioc de divide vy
implementacidn de algeoritmos.

implementacidn de algoritmos.

CONTENIDO SINTETICO:

Al final de la UEA el alumno serd capaz de: !

Al final de la UEA el alumno sera capaz de: |

disehno

i
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de algoritmos en la programacidn
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imperativoide programacién usando la
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Diseflar algoritmos eficaces bajo el paradigma de la, programacidn estructurada
para dar solucidn a problemas computacionales.. a

_ . _ h
3. Probar la eficacia de los programas al e]ecuta¥lgs en una computadora.
vencerésﬂen el contexto del diserio e

5. Aplicar el principio de disefio de arriba abajcﬁ(50p+down) para el disefio e

|
1. Estructura de control secuencial. |
1.1 Identificadores, tipos de datos, variables. '
1.2 Asignacidén, expresiones y operadores. .
1.3 Entrada de datos desde el teclado y salida ha?ia la pantalla.
2. Estructuras de control selectiva. F f
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Sencilla.
Anidada.
Maltiple.

Estructura de control iterativa.

Sencilla con namero determinado de iteracianeg.‘
Con numero indeterminado de iteraciones. ﬁ

Control previo.
Control posterior.
Tteracidn anidada.

Arreglos.

Declaracidn e inicializacidn de arreglos.

Accesc a los elementos de un arreglo.
Recorrido de arreglos.

Arreglos de varias dimensiones.
Operaciones con cadenas de caracteres.

Registros.

Importancia y alcance de los reglstros.
Definicidn y acceso de los campos de un regist

Registros anidados.
Arreglos de registros.

Manejo de referencias.
Concepto de referencia.
Iniciralizacidn de referencias.
Referenciacién de wvariables.
Degsreferenciacidn de wvariables.

Disenc modular.

La importancia del disefic modular.
Disefic Top-Down contra Bottom-Up.
Subrutinas y funciones.

Paso de parametros por valor y por referencia)

Uso de librerias.

Archivos.
Definicidén y tipos de archivos.
Operaciones sobre archivos.

Archivos con acceso secuencial y aleatorio.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENS%%&ﬁZA-APRENDIZAJE:

Clase tedrico-practica a cargo del profesor Fbéh participacidn activa del
alumno y clase practica en laboratorio. ii;
]

A

-
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El profesor disefilarad experiencias de aprendizaj% pﬂr problemas con nivel de
complejidad i1ncremental, tanto en el aula como en el laboratorio. El alumno

analizara los problemas planteados Yy apllcara ‘los conceptos aprendidos
durante el curso para la solucidén de los problemas en clase y en las
practicas de laboratorio. II"
L h
- Las habilidades transversales que debera .adqulrlr el alumno asociadas a
esta UEA son las siguientes: “

(Ht0) Lenguaje disciplinar: aprendera ccnceptﬁs de un lenguaje de
programacidn estructurada. v i

(Ht1l) Autocaprendizaje. h F
II jl
(Ht4) Comprender perfectamente los textos técrnicos en espafiol: el profesor
promovera que el alumnce investigue cdmo escrlb;r algunos de los programas
vistos en clase en cualquier otro lenguaje de interés para el alumno.
N
(Ht5) Comprender textos técnicos en inglés: leerd un texto técnico en inglés
y lo explicara en espaicl. E1l texto debera ser breve {aproximadamente media

cuartilla) . | F
| | h

- Las habilidades disciplinares que debera adquirir el alumno asociadas a
esta UEA son: | ﬁ

. | .

(H1) Abgstraccidn de sistemas: cmnceptuallzara[ jla solucidén de problemas
mediante programas bajo el paradigma estructuradqg ) -
(H2) Resolver problemas mediante algmrltmoa analizara los problemas
propuestos que involucran las estructuras ba51cas de control y los resolvera
mediante un algoritmo gue implementard en algin lenguaje de programacidn.

|

mediante la programacidn
5

||
;
|
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- Las actitudes que deberad mostrar el alumno son:

(A2) Perseverancila para regsolver prmblemash
estructurada.
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(A3) Disciplina para aplicar los conocimientos adqulrldms*

MODALIDADES DE EVALUACION:

i
5
i: {
|
Evaluacidén Global: i i
|
Se ponderaran las siguientes actividades a crlterra del profesor:
|
- Tareas individuales, gue incluyen practicas de laboratorio.
- Evaluaciones periddicas. ] ﬁ
- Participacidn en el proceso de resolucidn déﬁ problemas, tanto en las
sesiones tedricas como practicas. . I :
- Evaluacidén terminal. b
- Evaluacidn de 1la capacidad del alumno para ext%aer informacidn de un texto
técnico en inglés. ﬂ

- Traduccidn de un programa de un lenguaje de pragramac1mn a otro.

Evaluacidén de Recuperacidn: “
nl

- El alumno debera presentar una evalu301on que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensehanza aprendlza]e A criterio del profesor,
se podra sclicitar también un proyecto de cmmputa

i
- No requlere inscripcidn previa a la UEA. ?
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1. Antonakes, J. L. y Mansfield, K. CC. Programacidn estructurada en C,.
Prentice Hall, 2000. g H

2. Dale, N. Y Weems, (. Programming and problem solving with C++. John and

Bartlett, 2005. | i

3. Joyanes, A. L. Fundamentos de programacidén. McGraw Hill, 2008.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

4. Kernighan, B. vy Ritchie, D. El lenguaje de prEgramac1Gn C. Prentice-Hall,
1991.
5. Levine, G. Programacidn estructurada y fundameﬂtms de programacidn. McGraw
Hill, 1990. ﬁ £
6. Lopez, L. Programacidn estructurada: un enfaque algoritmico. Alfaomega,
2008 - h L
xf. Perialoza Romero, E. Fundamentos de programac1mn C/C++ Alfaomega, 2004. )
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