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OBJETIVO(S) : ;
Objetivo General: i‘ *
Al final de la UEA el alumno sera capaz de apllcar los conceptos bésicos del
cOmputo concurrente en la programacidn de algoritmos para la solucidén de
problemas.
Objetivos Parciales: ” “
1. Identificar la importancia del c¢démputo] concurrente en la solucién de
problemas. *
2. Aplicar los fundamentos de 1la programaclmn concurrente,
3. Comprender lasg arquitecturas de cOmput capaces de egecutar programas
concurrentes. " I
4, Comprender el proceso de construccidn de una aplicacidn ¢oncurrente.
|
{
CONTENIDO SINTETICO: | ?
1. Introduccién. “ 4
1.1. Computo concurrente, c¢émputo paralelo ly cdmputo distribuido: conceptos,
diferencias y similitudes. ﬁ .
1.2. Programa concurrente, estado del programa, sincronizacidn y condicién de
carrera. =
2. Arquitecturas de cdmputo concurrente. “ h
2.1. Sistemas monoprocesador. .
2.2. Sistemas multiprocesador/multinicleo. “ "
2.3. Tarjetas gréaficas.
2.4. Sistemas multicomputadoras. '
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3. Estrategias basicas de programacidn concurrente.
3.1. Estructuras de datos concurrentes. h
3.2. Medidas de eficiencia.

Programacidédn de memoria compartida.
.1l. Procesos y procesos ligeros (hiles). “
.2. Exclusidén mutua.
.3. Sincronizacidn.

Lo S R =N
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Paso de mensajes (MPI).

Modelo de paso de mensajes.
.2. Tipos de comunicacién. ” ;
.3. Topologias y comunicadores.

o, o,
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Aplicaciones. . “
1. Algoritmos de busqueda.

.2. Multiplicacién de matrices.

3. Solucidédn de ecuaciones lineales. “
4

Distribucidn de carga. d
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO D41ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clases tedrico-practica a cargo del prof esor con partlc pacién activa del
alumno y clase practica en el laboratorio. |

Como estrategia de enseflanza para reforzar los conceptos relacionades con el
computo concurrente, el profesor haréj exposiciones de los temas con
discusiones grupales que 1incentiven la participacién del alumno en la
solucidén de problemas planteados por el prqfescr Ademéas, el profesor debera
promover una actitud hacia la 1investigacidn, el dlSEHD y el desarrollo,
enfatizar el papel de los participantes, 135 métodos, las herramlentas y los
procesos de la ingenieria y de la formacidn, y resaltar la 1mpcrtaHC1a de una
comunicacidn apropiada para 1ntercamb1ar V% recclectar lag ideas, las
necesidades y los requerimientos para el analisis, dlseﬁn y desarrollo de
aplicaciones concurrentes. X |

|
El profesor disefiard experiencias de aprendlzaje por cagos de estudio, en
donde €l conduce el proceso Vv promueve la cooperacldn de los alumnos en

grupos de trabajo. Ademas, en el 1ab0r?t0r10 fomentara que los alumnos

participen activamente en equipo, aplica?da log métodos para el disefio y
[ L] l e

desarrollo de aplicaciones concurrentes, ,en la solucidn de problemas de

complejidad incremental. 4 J
! J/

UNIVERSIDAD AIIII]NIIMA MHR[IPII[IIAHA

Gasa abierta altiempo, !1 n
ADECUACION
PRESENTADA AL COLEGIO ACADEMICO

T




r ] o R

NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN INGENIERIA EN COMPUTACION 3/ 4
1: l
lj " i 1

CLAVE 4604091 | COMPUTOC CONCURRENTE ‘

AN { | Y,
‘! | f ]

a8 , r ~

- D a “ . co b ~
El profesor promovera la revisidén dew textos en inglés y en espaiiol
relacionados con los temas expuestos en 'clase, asi comp la escritura de

reportes detallados por cada experiencia de laboratorio.

[ | l
Las habilidades transversales que deberd adquirir el alumno asociadas a esta
UEA son: ‘
| |

(Ht0) Lenguaje disciplinar: reforzar y aprender nuevos conceptos relacionados

con el cdédmputo concurrente. 4

(Ht2) Trabajar arménicamente en equipo: desarrollar experiencias de
laboratorio. f |

(HE3) Comunicarse eficazmente, de forma oraliy escrita, en espafiol: presentar
al profesor, de forma oral vy escrita, ;epﬂrnes de lﬁs experiencias o

practicas de laboratorio. ;

(Ht4) Comprender perfectamente textos técnicos en espafiol: el profesor dekera
proporcionar lecturas complementarias en eﬂiéreagdal cémpuﬂe concurrente. Es
recomendable que las lecturas ayuden al alumno a encantraﬁ scluciones a las
experiencias o practicas de laboratorio. | |

(HtS5) Comprender textos técnicos en inglésL el profesor d%beré proporcicnar
lecturas asociadas con el area del ﬁcémputo concurrente para due,
posteriormente, el alumno expligue en esbaﬁol lo que entendid de dichas

lecturas. u !

Las habilidades disciplinares asociadas con esta UEA que debera adgquiriyr el
alumno son: | P

(H1) Abstrace¢idn, como la habilidad paré conceptualizar un problema gue
permita plantear una solucidn al mismo:" comprender el]funcionamientm de
diversog algoritmos e identificar agquellas posibles partes del mismo gque
puedan ejecutarse de manera concurrente. “ '

(H4) Aplicar modelos y técnicas para disefiar, implementar' y probar sistemas
eficientes: aplicar modelos Y técnicas- para disefiar y desarrollar
aplicaciones concurrentes. H ;
(H6) Hacer uso de herramientas y dispogitivos de electrdnica digital: usar
herramientas para el desarrollo de aplicagicnes_cmncurreqtes. Es importante
gque el alumno solucione diversas experiencias de laboratoric o problemas de
clase que le permitan aplicar 1los cmncéptms del c¢dmputo concurrente y
desarrollar su capacidad de abstraccidn. “ | |
;

Las actitudes que se fomentarin en el alumno asociadas a esta UEA son:
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(Al) Liderazgo en equipos de trabajo mult1d1éc1p11narlcs ‘
(A2} Pergeverancia en la solucidén de problemas.

(A3) Disciplina para aplicar los conocimientos adquiridos. l
13
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacién Global:

Se ponderardn las siguilientes actividades a cfiterip del profesor:
- Tareas individuales y en equipo. ! 1

- Exposiciones y entrega de reportes de practicas de laboratorio.
- Evaluaciones periddicas. “

. . I
- Evaluacién terminal. '

ul

teoria c¢como en las de practica.
reportes escritos o de forma oral en espanol

Evaluacidén de Recuperacidn:

concurrentes. "

Reguiere inscripcidn previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
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Addison-Wesley, 2006.

Foundations. Springer, 2013. l
7. Vallejo, D., Gonzalez, C., Albusac, J.,
real. Createspace Independent, 2015. |

- Evaluacidén de la comprensidn de lecturas“en inglés y en |espafiol,

- Participacién en los procesos de argumentacidn, tanto en las sesiones de

mediliante

El alumno debera presentar una evaluaciédn tedrico-practica (que contemple los
contenidos de la unidad de enseflanza-aprendizaje y que mueéstre el emplec de
las herramientas Y técnicas basicas en el desarrollo de aplicacicnes

1. Ben-Ari, M., Principles of Concurrent and Dlstrlbuted Programming.

2. Grama, A., KXarypis, G., Kumar, V., Gupta, A. An 1ntrcduct1cn to para-.lel
computing: design and analysis of algDrlthms Addison Wesley, 2003.

3. Pacheco, P. Parallel programming with MPl. Morgan Kaufmahn, 1996,

4, Quinn, M. J. Parallel programming in C with MPI and Open MP. McGraw-Hill,
2003. h L

5. Santore, N. Design and Analysis of Dlstrlbuted Algorithms. Wiley, 2007.

6. Raynal, M., Concurrent Programmlng Algorithms, Principles, and

Programacidn concurrente y tiempo
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