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Objetivo General:

Objetivos Parciales:
1.

2.
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OBJETIVO(S) : w k

i II

Al final de la UEA el alumno sera capaz de emplear las tecnicas de diseific en
el desarrollo de interfaces de usuario para lYograr una ef1c1ente comunicacidn
humano-computadora y aplicarlas en un lenguaje de programaciodn.

de interfaces de

’

Comprender los principios establecidos
usuario. |
Aplicar las técnicas de requerimientos, disgefio, evaluacidn y pruebas en la
construccién de interfaces de usuario. |
Aplicar las técnicas de diserio de 1nterfaces de usuario| e implementarlas

en algin lenguaje de programacidn.

en el diseno

|
CONTENIDO SINTETICO: h b

Introduccidn.

Evolucidédn de las interfaces de usuario."
Caracteristicas humanas.
Usuarios de interfaces. ; \
Herramientas para el diserio. L

Interaccidn.
Interaccidn del disefio. !
Conceptos de usabilidad y ergonomia. I

Modelos y met&foras: 1
Paradigmas de interaccidon.
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. Disefic y procesos de software para las interfaces.

3.1. Modelos de ciclo de wvida para las 1nterfaces de usuario!

3.2. Requerimientos y técnicas de recopilacidn de datos.

3.3. Construccidn de prototipos.

3.4. Disefio conceptual. N '

3.5. Reglas para el diserio.

4. Desarrolleo de interfaces de usuario. w ,

4.]1. Componentes y contenedores.

4.2. Organizacidén en los contenedores.

4.3. Tipos de eventos y su gestidn.

4.4. Eventos de bajo nivel y semianticos. “ ¢

4.5. Componentes avanzados.

4.6. Interfaces de menuas.

5. Evaluacidén y pruebas. "

5.1. Evaluacidn de la usabilidad del disefio de las interfaces.

5.2. Estrategias de evaluacidn.

5.3. Pruebas de usabilidad. “ h

|
MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE“ENSEﬁanza-APRE DIZAJE :

En el proceso de enseflanza aprendizaje, el profesor propondrd una serie de
procedimientos necesarios para garantizar laﬂparticipacién adctiva del alumno.
De esta manera, la clase se realizard de forma dindmica, ya que el profesor
fungird como guia para el desarrollo del alumno.

Como estrategia de ensgefanza, el profesor reallzara exposiclones de losg temas
en el aula y diseflaria experiencias de aprendlzaje por problemas con nivel de
complejidad incremental. E1 alumno trabajara los problemas planteadcs y
aplicarid los conceptos de interfaces de usuario aprendldmﬂ durante el curso
para la solucién de los problemas en clase. | i

El profesor aplicara 1la estrategia de aprendlzaje colabcratlvo en donde él
organizarad a los alumnos en equipos de trabajo, por lo qu? el alumno debera
interactuar de manera coherente con sus compafieros, tener una responsabilidad
en el equipo y trabajar de manera ccordinadd.

Otra estrategia de aprendizaje seréd el MELDdD de casos, en donde el alumno
trabajara en equipo. El1 alumno debera aprender a través!de experiencias y
situaciones de 1la vida real, de esta manera, el alumno adqulrlra habilidades

. 1
como obsgservacidn, capacidad critica para t?mar décisiones y desenvolverse en
. | /
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el equipo para participar con ideas que orienten a la solucidn del caso. El

alumno también debera estar capacitado para la negociac?én, el manejo de
conflictos y la comunicacién efectiva, ya que log casos deben ser situaciones
complejas de la socliedad a la que pertenece el alumno.

Las habilidades transversales que deberd adgquirir el alumno| asociadas a esta
UEA son: - I '

|
{Ht1l) Aprender a aprender: aprender a través de tareas y trabajos basados en
el andlisis de las interfaces de usuario deucasma*reales en‘'la industria del
software.
(Ht2) Trabajar arménicamente en un equlpo realizar un|proyect0 donde se
involucre el proceso vy la elaboracidn de Fn producto de %aftware gque tenga
como objetivo principal la construcceidén de interfaces de usuario.
(Ht3) Comunicarse eficazmente, de forma éral y escrita, en espafiol: leer
sobre los conceptos y problemas que existen en la elaboracidn de interfaces
de usuario durante la construccidn de smftwa?e y explicarlo |a sus compafieros.
(HtS) Comprender textos técnicos en inglés: leer 1 textos en inglés
proporcionados por el profesor y exponerlos en clase. |

h
Las habilidades disciplinares que deberd adquirir el alumnce asociadas a esta
UEA son: n | |

. o Lo | : .
(H1) Abstraccidn, como la habilidad par%' conceptualizar un problema que
permita plantear una smluc1on al mismo: utilizar casos en/donde se estudien

las interfaces grificas. ;

(H2) Resclver  problemas  mediante algefitmos analizar los problemas
propuestcos que involucran las estructuras bisicas en interfaces de usuarios y

resolverlos mediante patrones de disefio.
(H3) Negociar c¢on el cliente el compromlsn entre costo funcicnalidad vy

tiempo de entrega de los sistemas a desarrollar cumplir gon los requisitos
del cliente vy las especificaciones del software a desarrollar que involucren
interfaces de usuario.
(H4) Aplicar modelos vy técnicas para dlseqar, implementar| y probar sistemas
eficientes: utilizar metodologias para la construccidén [ de interfaces de
usuario.

|
Las actitudes que se fomentaradn en el alumno asociadas a esta UEA son:
I

(A2) Perseverancia en la solucidn de prable%as.

(A3) Disciplina para aplicar los conmcimien%as adquiridos.
(AS5) Voluntad de mantenerse actualizado en su area de trabajo.
kiAS} Responsabilidad y ética en su desempefl® profesicnal. | )
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MODALIDADES DE EVALUACION: “ :

Evaluacidn Global:
i h
- Tareas individuales y en equipo.

- Evaluaciones periddicas. “ L
- BEvaluacidn terminal. |

sesiones tedricas como practicas. I
- Documentacién de un proyecto.

reportes escritos © de forma oral en espalnol.

|

Evaluacidn de Recuperacidn:

1 |
unidad de ensefianza-aprendizaje de tal forma que  se
general de la UEA. "

Pearson Prentice Hall, 2004.

di

JavaFX. Editorial Académica Espafiola, 2017.

(A8) Adaptacidén a nuevos o diferentes enturn@s tecnoldgicos.

. ,
Se ponderaran las sigulentes actividades a criterio del prostor:

- Exposiciones y entrega de reportes de practicas de laboratorio.
- Participacién en el proceso de resolucién de problemas tanto en las

- Evaluacidn de las 1lecturas de textos e inglés y en
El alumno debera presentar una evaluacidn que contemple los contenidos de la

| 'i.rl" L
. presentar también una evaluacidn

A criterio del profesor, el alumno deberd +
practica que refleje - los ccnocimientaa‘ practicos adguiridos er. el
laboratorio.
No requiere inscripcidn previa a la UEA. ii !
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