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OBJETIVO(S) :

Objetivo General: !

Al final de 1la UEA el alumno serd capaz de
como un grupo de objetos gue interactdan ent&e

su implementaciémn. L

Objetivos Parciales:

orientado a objetos. |
3. Aplicar el
software orientado a objetos. |L
4. Aplicar el andlisis vy el disefio

software.

CONTENIDO SINTETICO:

i Ji
Introduccién. |

dinamico.

\ R .:| Y e . ¥
1. Comprender las etapas de andlisis, | diseifio e implementacidn en el
desarrollo orientado a objetos. !h I
2. Comprender los principales métodos, técnicas vy herramientas del disefio

lenguaje unificado de modelado

orientado

5. Implementar la solucidn orientada a cbjeﬁas e@’un sistema de software.

1 !
1.1. Interacciones entre sistemas y entre |subsistemas. Paso de mensajes.
1.2. E1 lenguaje unificado de modelado (UML) .

1.3. Herramientas de scftware para hacer diégramas UML.

ﬂ

modelar un sistema de software
si, de manera que sea factible

!
|

(UML) al analisis y disefio de

i

a objetogs a un proyecto de

i
[

Ei modelo estatico. El modelo

2. ARnalisis orientado a objetos. \ h |

2.1. Visidn del proyecto. a

2.2. Extraccidn de requerimientos de un prﬂyectﬁw

\ ! | ! J
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2.3. Creacidn y afinacidn de diagramas de casos de’ uso.
2.4. El modelo del dominico (contexto del problema}.
3. Disefio orientado a objetos. i ‘ ;
3.1. Alcance del disefio. |
3.2. Especificacidn de datos persistentes. :
3.3. Creacitn y afinacidon de diagramas de blﬂques (subsistemas u objetos) y
de desgplieqgue. | | r
3.4. Diagramas de clases y de objetos. ' |
3.5. Descripcidén de interfaces de objetos y mensajes.
3.6. Egpecificacidn del comportamiento del sistema mediante diagramas de

secuencia o de estados. j'l §
: ! ;

:

I

4. Introduccidn a los patrones de disefio. ¥
4.1. Definiciones. - |
4.2. Clasificacién de patrones de disefio. | | “
4.3. Ventajas de utilizar patrones de disefilo en sistemas orientados a
objetos. '! |
4.4. Revisidn de algunos patrones de dlsenm J |
;
5. Implementacidn del disernio orientado a objétcs J
5.1. Especificacidn de requerimientos del 51stema
5.2. Disefio orientado a objetos. o
5.3. Implementacidn orientada a objetos. \]j. ;
S.4., Pruebas del sistema. |

| o
MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO Dﬁ;ENSEﬂANZA-APRENDIZAJE:

Clase tedrico-practica a cargo del profesar ¢gon participacidén activa del
alumno y clase practica en laboratorio. | |
| |

Como estrategia de ensefianza el profesor hard exposiciones de los temas en el
aula. Promoverd la elaboracién de prmgramas.clarms y. comentades.

El profesor diseflard experiencias de aprenélzaje por problemas, con nivel de

durante el curso para darle solucidn.

1

UEA son: | B

.

complejidad incremental, tanto en el aula lcomo en el laboratorio. El alumno
analizarid los problemas planteados Yy apﬂlcara los conceptos aprendidos

Las habilidades transversales que deberda adquirir el alumno asociadas a esta

i y
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(Ht0) Lenguaje disciplinar: utilizar los ccqceptés del disefico orientado a
objetos. - )

(Ht1l) Aprender a aprender: investigar algin tema relacionado con el contenido
de la UEA y explicarlo. . ’

(H£L2) Trabajar armdénicamente en equipo: reﬁyizar’ un proyecto en equipo y
reportar la labor realizada por cada uno de los miembros.

(Ht3) Comunicarse eficazmente, de forma oral y |escrita, en espafiol: elaborar
reportes bien redactados. Adicionalmente, ser |capaz de presentar y defender
sus reportes de forma oral frente al grupo. |
(Ht4) Comprender perfectamente textos tECHlCDS en espafol: estudiar una

lectura con unc de los temas de la 51gulente clase, entregar un resumen
escrito y responder a preguntas del profesor.

Las habilidades disciplinares que debera adqu

'1r1r el alumno asociadas a esta
UEA sSOnNI: }

k
I |
|1
|

(H1) Abstraccidén, como la habilidad para cgnceptuallzar un problema que

permita plantear wuna sclucidén al mismo: analizar lms problemas propuestos

1 ' » . | I . '
para modelarlos utilizando el paradigma orientado a opjetos.
el
;
Lags actitudes gque se fomentaradn en el alumno qsaciadﬁg a esta UEA son:
p

S —

(A2) Perseverancia en la solucidn de problemaé
(A3) Disciplina para aplicar los conocimientos adqulrldms
(A5) Voluntad de mantenerse actualizado en su. area de trabajo.
(A6) Responsabilidad y ética en su desempeno praf551cnal

I
1
i1
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global: :

I
Se ponderardn las sigulentes actividades a criteric del profesor:
I

. Tareas individuales y en equipo, due incluyen practlcas de laboratorio.

- Evaluaciones periddicas. F
. Evaluacidén terminal. r 3
1 & cto. i ,
- Documentacidén del proye E
- Participacidn en el proceso de argumentac1on,.

|
no en las de practica. N tes escritos
’ teort 9? ° lecturas de textos €l 1ngles,1med1ante rep
_ Evaluacién de 1las | |

tanto en las segiones de

o de forma oral en egpafiol .
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Evaluacidn de Recuperacidn: |

| { |

i i , , .
El alumno debera presentar una evaluacidn objetiva que contemple los
contenidos de la unidad de enseﬁanza—aprendi?ajewl

No reguiere inscripcidédn previa a la UEA. i ﬁ
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