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Comprender los

3. Describir el
computadora.

OBJETIVO (S) : | }
Objetivo General:

Al final de la UEA el alumno sera capazfde: ;

Objetivo Especificos:

Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

principios de la arqultectura Yy organizacidn de computadoras,
come un complemento a la programacidn de compptadoras

l. Comprender el disgefioc de circuitos comblnaclanales y secuenciales como la

base para el desarrcllo de sistemas dlgltales mas complejos.
Identificar los principales elementos de upa computadora.
funcionamiento de los diferentes elementos que componen una

4, Comprender la relacidn entre los elementosique forman una computadora.
5. Codificar programas simples de computadcraﬂen lenguaje ensamblador.
|
CONTENIDO SINTETICO: |
1. Introduccidn: organizacidén y arquitectura de computadoras.
2. Sistemas combinacionales y secuenciales. |
2.1 Unidad Aritmética Ldégica (ALU). | ,
2.2 Unidad de Multiplicacién. |
2.3 Maquinas de Estado Algoritmico (ASM).
2.5 Unidad de Control.
\
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3. Estructura biasica de un microprocesador. :

3.1 Unidad de control y datapath. ; 1

3.2 Registros de microprocesador. - \

3.3 Bus de datos y de direcciones. = }

4. Lenguaje de bajo nivel en computadora peréonal (ensamblador}) .

4.1 Modos de direccionamiento. | |

4.2 Instrucciones de control de flujo {c1c10m). 1

4.3 Subrutinas y paso de parametros (manejo de plla)

l
|
MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENﬁNZA -APRENDIZAJE :

1 i
Clase tedrico-practica a cargo del prafeéLr cqn participacién activa del
alumno y c¢lase practica en el laboratorio. | |
i '|
Como estrategia de ensefianza para reforzar los conceptos relacionados con los
sistemas digitales, el profesor hara Exp05101ones de los temas con
discusiones grupales que incentiven 1la part1c1p301ﬂn del alumno en la
solucidn de problemas planteados por el profesor ‘Ademds, el profesor debera
promover una actitud hacia la investigacidon, el disefio y el desarrollo,
enfatizar el papel de los participantes (inte#disciplinariedad), los métodos,
las herramientas vy los procesos de la ipgeniéria y de la formacidn, v
regsaltar la importancia de una comun1c301fn apropilada para intercambiar y
recolectar las ideas, las necesidades, y los requerlmlentos para el analisis,
disefioc y desarrollo de sistemas digitales. |
]
El profesor disefiard eXxperiencias de aprendlzaje por casos de estudio, en
donde él1 conduce el proceso, Yy promueve fla cmﬂperac10n de los alumnos en
grupos de trabajo. Ademas, en el laboratorio ifomentara que los alumnos
participen activamente en equipo, aplicando IFB métodos de disefio de sistemas
digitales y de programacidn en lenguaje
problemas con nivel de compleijidad 1ncrementa1

ensambladmr en la solucidn de
I

Eg recomendable que en las sesiones de labﬂratmrlm se trabaje con equipos no
mayores a cuatro alumnos, y que el profesor prmmueva la revisidn de textos en
espafiol e 1inglés relacicnados con los temas expuestos en clase, asi como la
escritura de reportes detallados por cada experlencla de laboratorio.

- Las habilidades transversales, asociadas a 'esta UEA son:

(Ht0) Lenguaje disciplinar, en donde el alumno reforzara y aprendera nuevos

conceptos relacionados con el area de arquitéetura de computadoras.
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(Ht2) Trabajar armonicamente erl equipo, desarrollar experiencias de
laboratorio. ﬂ

de laboratorio. i
|
|

computadoras. Es recomendable gque 1las lecturas estén orientadas hacia 1
blisqueda de soluciones de las experiencias o practlcas de laboratorio.

proporcionar lecturas asociadas con la arqultectura de computadcras para que,

41 1
lecturas. Se recomiendan lecturas de una cuartllla

|

- Las habilidades disciplinares gque deberd adquirir el alumno asociadas
esta UEA son: | |

|

(H1) Abstraccidn: como la habilidad para

una computadora mediante sus diferentes eleméntes \

ﬂ a
(H4) Aplicar modelos vy técnicas para diseﬁ%r, implementar y probar sistema
eficientes: aplicar mwmodelecs vy técnicas para diseflar implementar y proba

circuitos digitales sencillos. :

(H6) Hacer uso de herramientas vy dispositivos: ‘de electrénica digital: e
alumno solucionara diversas experiencias deﬂlabﬂratﬂrla O problemas en clas
que le permlitan aplicar los conceptos de la arguitectura de computadeoras
desarrollar su capacidad de abstraccidn. -

Las actitudes que se fomentaran en el alumanasociédas a esta UEA son:
(Al) Liderazgo en equlpos de trabajo multldlsC1pllnarlms

(A2) Perseverancia en la solucidn de problemﬁs :

(A3) Disciplina para aplicar los conocimientds addquiridos.

|
. i
MODALIDADES DE EVALUACION: ﬁ

. |

(HE3) Comunicarse eficazmente en forma ora% Y escrlta en esgpanol, presentar
al profesor en forma oral y escrita, reportes de 1as experiencias © practicas

(Ht4) Comprensidn de  textos técnicos en espainocl, el profesor debera
proporcionar lecturas complementarias enl el ' Area de arquitectura de

a

(HtS) Comprensidn de textos técnicos en 1ngles el profesor debera

posteriormente, el alumno expligue en espanal jlm que entendid de dichas

a

conc¢eptualizar un problema cue
permita plantear una solucidn al mismo: conceptualizarad el funcionamiento de

=
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Evaluacidn Glcocbal: i

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- I

- Tareas individuales y en equipo. “
- Exposiciones y entrega de reportes de practicas de laboratorio.
- Evaluaciones periddicas. | 4

tedricas como practicas. 1 ?
- Evaluacidn terminal. | |

- ” : I
teoria como en las de practica. 1 q
- Evaluacidén de la comprensidn de lecturas'
reportes escritos o de forma oral.

|

Evaluacién de Recuperacidn: ]

0

Requiere inscripcidn previa a la UEA. d

EIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE: ﬂ

-

Brey, B. Microprocesadores Intel. Prentlce Hall. 2006.

[\»

Media. 2005. | ]I ]
Hall. 2007. | :
Hall/Pearson. 2000C. JI |

CRC Press. 1995. “ |

Tanenbaum, A. Organizacidn de computadara% Prentlce Hall/Pearson.
!

o

- Participacién en log procesos de argumentacién tanto en las sesiones

- Participacidén en log procesos de argumentaCLGn, tanto en las sesioneg de

en 1ngles Y en espahbol, mediante

- El alumno deberd presentar una evaluac1o? tedrico-practica, que contemple
los contenidos de la unidad de e?senanza aprendizaje y muestre 1la
aplicacidn de las tecnlcas basicas en el desarrallm de circuitos digitales.

Katz, B. Digital Design: From Gates to Intelllgent Machines. Charles River
3. Mano, M. and Kime, €. Logic and Computer Design Fundamental. Prentice
4. Martinez, J. Organizacidn Y arguitectura 4 de computadoras. Prentice
5. Rafiquzzaman, M. Microprocessors and Microcomputer-Based System Design.

Stallings, W. Computer Organization and A¥chitecture. Prentice Hall.

2012
2000.
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