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OBJETIVO (S) : L ;
Objetivo General: i |
Al final de la UEA el alumno serd capaz de: ! h

Disefiar algoritmos para resolver problemas, mediante diagramas de flujo y ‘
pseudocddigo, en donde se utilicen las estructuras basicas de control. !
I F

Objetivos Especificos: f v

Al final de la UEA el alumno sera capaz de: i ;
| |

1. Comprendexr el concepto de algoritmo y su representaC1Dn medliante diagramas 7
de flujo y pseudocddigo. H

2. Diserlar algoritmos utilizando estructuras  secuenciales, selectivas y
repetitivas. “

3. Describir la soclucidn de diferentes tipos de problemas de manera
algoritmica. - ! “

l r
CONTENIDO SINTETICO: 1 ﬁ

1. Elementos basicos y estructuras para el disefioide algoritmos. :
1.1 Conjunto de instrucciones. ? q
1.2 Concepto y caracteristicas de un algoritmo. |
1.3 El rol del algoritmo en la resolucidn de prcb;emas. !
1.4 E1 diagrama de flujo vy el pseudocddigo como representacidn de un i

algoritmo. 5 1
1.5 Prueba y depuracidn de un algoritmo. !

1.6 Expresiones aritméticas, relacionales y légicas.
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2. Estructura de control secuencial. ;

2.1 Descripcidén de la estructura secuencial. ”

2.2 Asignacidn, entrada y salida. i

2.3 Algoritmos para problemas que requieren de estructuras secuencilales.

2.4 Disefio de algoritmos para resolver problemas que requieren de estructuras

. b
secuenciales. r

3. Estructura de control selectiva. ﬁ

3.1 Descripcidn de las estructuras selectivas o condicionales.

3.2 Caracteristicas de las estructuras selectivas: simples y multiples.

3.3 Algoritmos para problemas que involucran estructuras selectivas simples,

miltiples y anidadas. ﬁ
3.4 Diserio de algoritmos para resolver problemas gue requieren de estructuras
selectivas simples, miltiples y anidadas en el proceso de solucidn.

Estructura de control iterativa.

1 Descripcidén de las estructuras iterativas. |

.2 Caracteristicas de las estructuras iterativas'

3 Algoritmos para problemas que requieren de! estructuras iterativas, con

control previo en el proceso de solucidn. ;

4.4 Algoritmos para problemas gque reguleren defestructuras iterativas, con
control posterior en el proceso de solucidn. |

4.5 Algoritmos para problemas que regqulieren de estructuras iterativas, con
nimerc determinado de repeticiones, ciclos o ilteraciones.

4.6 Disefic de algoritmos para resolver problemas gue reguieran diferentes

tipos de estructuras iterativas en el proceso de solucidn.

.
!

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESQO DE ENSﬁﬁANZA-APRENDIZAJE:

Clase tebdrico-practica a cargo del profesor con participacidén activa del
alumno. ﬁ

El profesor disefilard experiencias de aprendizaje por problemas con nivel de

complejidad incremental. El alumno analizaré& los problemas planteados vy
aplicard los conceptos aprendidos durante el curso para la solucién de los
problemas. X

)
- Las habilidades transversales que deberd adquirir el alumno asociadas a
E' |

esta UEA son las siguientes: i
4

(Ht0) Lenguaje disciplinar: aprendera el lenﬁuaje del pseudocddigo y el
lenguaje grafico de los diagramas de flujo. .
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(Htl) Autoaprendizaje. | i

(Ht3) Comunicarse eficazmente de forma oral y escrita: deberd ser capaz de
leer durante la clase un concepto relacionado con el curso y explicarlo a sus
compalfieros. H |

(Ht4) Comprender perfectamente los textos técnicos en espafiol: el profesor
promovera que el alumno investigue fuera de clase algin tema relacionado con
el curso {(al menos media cuartilla) y lo expllque|a sus companeros.

|
1

- L.as habilidades disciplinares gque debera adqulrlr el alumno asociadas a
esta UEA son: ﬂ

G

(H1} Abstraccidn de sistemas: conceptualizara , problemas propuestos por el
profesor para plantear una solucidn al mismo. h
(H2} Resolver problemas mediante algmritmmsL analizara los problemas

propuestog que 1nvolucran las estructuras ba51cas de control, y los resolvera
medliante un algoritmo gque representara con pseudmcmdlgm y con un diagrama de
flujo. I! -

- Las actitudes que deberd mostrar el alumno senf-,
(A2) Iniciativa y perseverancia para resolver prablemas mediante algoritmos.

{A3) Disciplina para aplicar los conocimientos aqu1r1dﬂs

MODALIDADES DE EVALUACION:

h
E!

il

Evaluacidén Global:

Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor:
.
- Tareas individuales. i
- Evaluaciones periddicas. I
~ Participacién en el procesoc de resolucidn de prablemas
- Evaluacidn terminal.
- Exposicidn de conceptos vy de temas que el alﬁmnm investigue en textos en
espanol. H
|

Evaluacién de Recuperacidn: il;
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- E1 alumno debera presentar una evaluacidn gue contemple tedos los
contenidos de la unidad de enseflanza aprendizajga
- No requiere inscripcidn previa a la UEA, H :
u !
BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE: ?
|
1. Brassard, G. vy Bratley, P. Fundamentos de,alggritmia. Prentice-Hall,
2008. {“
2. Cormen, T.H., Leiserscn, C. D., Rivest, R. L. y Stein, C. Introduction to
algorithms. MIT Press, 2009. -
3. Cormen, T. H., Algorithms unlocked. MIT Press, .2013.
4, GOmez, M. (C. vy Cervantes, J . Intreducciﬁnial andlisis y al disefio de
algoritmos, Publidisa, UAM, 2014. - |
5. Guerequeta, R. y Vallecillo, A. Técnicas ' de disefio de algoritmos.
Servicio de Publicaciones de la Universidad de Malaga, 2000. Disponible
en http:/fwww.1cc_uma.es/~av/Libra/indice.htﬁl'(acceso diciembre 2015).
6. Levitin, A. Introduction to the design and analysis of algorithms.
Pearscn, 2012. x ﬂ
7. Marti N., Ortega Y. y Verdejo J.A. Estructuras de datos y métodos
algoritmicos. Pearson- Prentice Hall, 2004. ! -
8. Marti N., Segura C. M. y Verdejo J. A. Especificacidn, derivacidn y
andlisis de algoritmos. Pearson-Prentice Hall, 2006.
9. Neapolitan, R. R. Foundations of algﬂrithms.ﬂgmnes and Bartlett, 2011.
10. Pernia, R. Disermio de programas: Formalismo vy abstraccidn. Pearson
Educacién, 2005. :
11. Sedgewick, R. Algorithms. Addison-Wesley, 2011.
12. Skiena, S. The algorithm design manual. Springer, 2012. y
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