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OBJETIVO (&)
OCbjetivos Generales:
Que al final del curso el alumno sea capaz de:
1. Identificar los diferentes estilos de interaccidn hombre-maquina.

2. Hacer uso de librerias de objetos para la interaccién hombre-maguina.

de diferentes tipos de aplicaciones.

usuario.
multiusuario.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidén al diseflo de interfaces avanzadas.
- Usabilidad. ,

- Principios y guias de diseno.

- Estilos de interaccidn hombre-maquina.

- Evaluacidn de interfaces.

programacidn y ambientes de desarrolle integrados.
- Ubilcacidn e 1nstalacidn.

3. Programar comportamientos especificos disefiados para mejorar la usabilidad

4 . Incorporar en las aplicaciones desarrolladas elementos multimedia,
grificos 2D y 3D, asi como manejo de hardware de interaccién con el

5. Conocer las particularidades de la interfaces de usuario en sistemas
1

2. Librerias de objetos para la interaccidn hombre-maguina enlenguajes de
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Uso de componentes basicos.
Uso de componentes avanzados.
Extensidén de componentes (por herencia).

Programacidén de interacciones con hardware,
Manejadores de eventos.

Mouse, teclado.
Pantalla en modo de graficos.

Graficacién 2D y 3D con librerias graficas.
Instalacidn. ,
Creacidén de formas béasicas.
Vistas y animaciodn.

Groupware y multimedia.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clases tedrico-practica a cargo del profesor con participacidén activa del
alumno. . |

Clase telOrica en aula. |

Exposiciones temdticas por parte del profesor con discusiones grupales y
reportes de trabajos. | |
Promover la usabilidad en las interfaces de usuario, enfatizando sobre 1los
diferentes tipos de problemas gue pueden ser abordados con este enfoque,
asi como sobre las diferentes técnicas en las gque se apoya.

Clase practica en laboratorio. : -

Trabajo por problemas en donde el profesor ceonduce el proceso y los alumnoes
participan activamente, disehando e implementando diversas formas 'de
interfaces, de acuerdo al tipo de caracteristicas deseadas. .
Se recomiendan reuniones periédicas durante el trimestre, de los profesores
de los diversos grupos de este curso vy profesores gue havan impartido el
curso c¢on anterioridad, con el fin de discutir el desarrollo del curso,
evaluando y mejorando el proceso de conduccidédn del aprendizaje, concebir
los ejemplos y ejercicios presentados, asi como elaborar las tareas y notas
de c¢lase, las evaluaciones periddicas y la evaluacidn terminal.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global:
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|Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales, gue incluyen practicas de laboratorio.
- Evaluaciones periddicas.

sesiones tedricas como practicas.
- BEvaluacidén terminal.

Evaluacidn de'Recuperacién:

contenidos de la unidad de ensefanza-aprendizaje.
- No reguilere inscripcidn previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDAELE:

Inglaterra, 2004.
2. Manual y ayuda en linea de C++ Bullder.
3. Manual y ayuda en linea de NetBeans.

4., Manual y tutﬂfiales de OpenGL y GLUT.
1599.

Education, Espafia, 2006.

- Participacidén en los procesos de argumentaciédn y pruebas tanto en las

- Bl alumno deberid presentar una evaluacidn critica que contemple todos los

1. Pix, A. et. al., Human-computer interaction; 3a. Ed, Pearson Education,

5. Mayhew, D., The usabillity engineering lifecycle; Morgan Kaufmann, USA,

6. Schneiderman, B. vy Plaisant, C., Disefio de interfaces de usuario; Pearson
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