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OBJETIVO (S) : | :
Cbhjetivos Generales:
Que al final del curso-el alumnoe sea capaz de:
1. Explicar las técnicas de representacién de datos multidimensionales para
dispositivos de visualizacidn y sensoriales en el entorno de la realidad

virtual asil como la interaccidn con dispositivos de control.
2. Describir las aplicacicnes cientificas de la interaccidn sensorial.

CONTENIDO SINTETICO:

L. Introduccidn a la visualizacidén y dispositivos sensoriales en el entorno
de la realidad wvirtual. .

Retrocalimentacidén, control e interacciones.
2. Los espacios de representacién y los sentidos humanos.

El problema de ©proyeccidén de datos multidimensicnales. Representaciones de
grandes cantidades de datos por graficas interactivas.

3. Aplicacicnes cientificas.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESQO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Clases tedrico-précticas a cargo del profesor con participacidén activa del

alumno,
- Clase tedrica en aula.
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- Exposiciones temdticas por parte del profesor con discusiones grupales’y

reportes de trabajo.
- Promover la creatividad del alumno en el desarrollo de visualizaciones y el

aprovechamiento de las ventajas de la experimentacidn y modelacidn grafica
por computadcra.

- Clase practica en laboratecrio.

- Trabajar pcr problemas en donde el profesor conduce el proceso y los
alumnos participan activamente, utilizando y combinando las herramientas

apropiadas elele el software adecuado a los problemas.

- 82 suglere el uso de software libre e interfaces de control.

- Se recomienda' que se presenten reportes de trabajo por equipo de una serie
de problemas donde visualizacién y dispositivos sensoriales despierten 1la
creatividad de los alumnos para el desarrollo o entendimiento de una

aplicacidn adecuada.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales de investigacilidn y mini proyectos de programacidn.

- Evaluaciocneg periddicas.
- Participacidén en los procesos de argumentacidn de equipo y grupo.

- Evaluacidén terminal.

Evaluacidn de Recuperacidn:

- El alumne debera presentar una evaluacidn critica que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
- No requiere inscripcidén previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Bowman, D., Kruijff, E., Lavicla, E. J., vy Poupyrev, 1I., 3D user
interfaces: theory and practice; Addison-Wesley, USA, 2004.

2. Burdea, G. C. y Coiffet, P., Virtual reality technology; 2a Ed., John
Wiley & Sons Inc., USA, 2003.

3. Gauthier, J., Disefic animado interactivo en 3D/3D interactive animatéd
design (Diseflo y Creatividad); Anaya Publishers, Espafia, 2006.
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4. Rogers, D. F. y Adams, J. A., Mathematical elements for computer graphics;
2a BEd., McGraw Hill, USA, 13530.

5. Shirley, P, Fundamentals of computer graphics; A. K. Peters, USA, 2002.
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