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OBJETIVO(S) : o :

Objetivos Generales:
Oue al final del curso el alumnoc sea capaz de:

| 1. Manejar las téericas de transformacién de datos multidimensionales para la
creacidn de graficas y animaciones por computadora para su interpretacidn

y visualizacidn. | | N
| 2, Aplicar las técnicas de la creacidn digital de gré&ficas y animaciOn por

computadora para aplicaciones cientificas.

CONTENIDO SINTETICO:

1 Introduccién a 1l1la graficacidén por computadora y panorama del software de
visualizacidén cientifica. : ' .

2. Los espacios estéatices y en el tiempo plgna-calor, volumen-color. g
problema de proyeccidn de datos multidimens;engles. Representaclones ‘?
grandes cantidades .de datos por gra&ficas inte;aczlvas. e

3. La proyeccién de datos y los problemas de diselic de }a Enterfaz gra 1:3.
Anéalisis de Componentes Principales para el diserio de espaC}Ts e
representacién de dimension finita de espacios de alta dimensidén. Filtros

v transformada de Fourier y Wavelets.

i 4, Modelado de escenas, Geometria 3D, camara, modelos prDYECElVDE:
Oortografico y perspectivo. Modelos de objetos gr&ficos (puntos, l%neas,
caras, texturas, color, materiales). Iluminacidén. Escenas: objetos,

cdmaras, fondec, iluminacidn. Movimientos y transformaciones en 3D.
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i- Se recomlenda qgue se presenten reportes de trabajo por equipo de una serie
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESQO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Clases tedrico-précticas a cargo del profesor con participacidén activa del
alumno.

- Clase tedrica en aula.

- Exposiciones tematicas por parte del profesor con discusiones grupales vy
reportes de trabajo. | .

- Promover la creatividad del alumno para desarrcllar visualizaciones.y
aprovechar 1las ventajas de la experimentacidn y meodelacidn grafica por
computadora. |

- Clase practica en laboratorio.

- Trabajar por ‘problemas en donde el profesor conduce el proceso vy los
alumnos participan activamente, utilizando y combinando las herramientas
adecuadas con el software adecuadc a los problemas.

- Se sugiere el uso de software libre.

de problemas donde el volumen de datos o su alta dimensionalidad despierten
la creatividad de los alumnos para una visualizacidn adecuada.

MODALIDADES DE EVALUACIQON:

Evaluacidn Global:
Se ponderaran las sliguientesg actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales de investigacién y mini provectos de programacién.
- Evaluaciones periddicas.

- Participacidn en los procesos de argumentacién de equipo Y grupo.

- BEvaluacidn terminal.

Evaluacidén de Recuperaciodn:

- El alumno deberad presentar una evaluacién critica que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaije.

- No reqgquiere inscripcidn previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Newman, W. M. y Sproull, R. F., Principles of 1interactive computer
graphics; McGraw Hill, México, 1981.
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1985.

2a. E4d., McGraw Hill, México, 1990.
4. Shirley, P., Fundamentals of computer graphics; Hardcover, USA, 2005.

5. The Essential Blender,'Elender Foundation, USA, 2008.
[

Addison-Wesley, Inglaterra, 1989.

7. Wright, R. y Sweet, M. 1, OpenGL SuperBible; Waite Group Press,
2000.

2. Rogers, D. F., Procedural element for computer graphics; McGraw Hill, USA,

3. Rogers, D. F. y Adams, J. A., Mathematical elements for computer graphics;

6. Watt, A., Fundamentals of three-dimensional , computer graphics;
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