i utilizando eficaz y eficientemente un entorno de desarrolle convencional.
'S, Comprender el funcionamiento de los traductores.

m PROGRAMA DE ESTUDICS
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OBJETIVO(S):
Chjetivos Generales:
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

1. Utiltizar les tipes de datos abstractos lineales en la solucidn de
problemas computacionales.

Explicar y aplicar algeritmos iterativos de busgqueda y ordenamiento.
Explicar v aplicar los principios de la programacidén orientada a objetos.
4. Diseflar y construilr programas bajo el paradigma orientado a objetos

[P ]

6. Conocer el papel de las etapas de anidlisis, disefio v programacidn en el
desarrollo orientado a objetos del software. ‘

CONTENIDO SINTETICO:

1. El1 antecedente: tipos de datos abstractos.

Definicidén de TDA: separacidn entre definicidén e implementacidn. TDA lineales

y su implementacidén secuencial: 1listas lineales, pilas, colas. Algoritmos

iterativos de bisqueda (secuencial vy binaria) vy ordenamiento (burbuja,

insercidn directa y seleccidn directa).

2. Paradigma orientado a objetos.

Principics del paradigma orientadoe a objetos. Conceptos: Objeteos y clases,

jerarcquias de clases Y herencia, polimorfirsmo, encapsulamiento Y

modularidad, persistencia.

3. Programacién orientada a objetes. Elementos de una c¢lase y su visibilidad:
atributes vy métodos. Objetos: creacidn, uso de cbjetos y pergistencia.

L Tipos de clases: abstractas ¥y concretas. Relaciones entre clasesi/
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generalizacidn/especializacidn, &agregacidn, asoclilacidn. Herramieatas de}
modelado orientado a objetos.
3. Principiosg de traduccidn de lenguajes.
Intérpretes y compiladores. Fases del proceso de traduccidn. Aspectos
dependientes e independientes de la arquitectura.
4. Paradigmas de programacidn.
Breve histecria de 1los lenguajes de programacidén. Breve presentacidn de los
diferentes paradigmas de programacidn.

i MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clases tedrico-practica a cargo del profesor con participacidn activa del
alumno.

1. Clase tedrica en aula.

Promover en el aula una cultura del proceso de desarrollo de software
orientadoc a objetos, enfatizando el papel de la programacidén orientada a
objetos como etapa de este proceso.

2. Clase practica en laboratorio,

Disefio de experiencias de aprendizaje por proklemas en donde el profesor
conduce el proceso y los alumnos participan activamente, aplicando el estilo
de la programacidn orientada a objetos a la solucién de problemas con nivel
de complejidad incremental, ’ ' '

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacién Global:
Se ponderaran las siguientes actividades a criteric del profesor:

- Tareas individuales, incluyendc practicas de laboratorio.

- Dos evaluaciones periodicas.

- Participacidén en los procesos de argumentacidén y pruebas tanto en las
sesiones tedricas como practicas.

-~ Evaluacidn terminal.

Evaluacidén de Recuperacidn:

- El alumno deberid presentar una evaluacidn objetiva que contemple todos leos
contenidos de la UEA.

- No requiere inscripcidn previa a la UEA.
\. ) — S/
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