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OBJETIVO(S) : i

I
Objetivo General.

i
Objetivos Especificos.
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CONTENIDO SINTETICO:

i
1. Desarrocllar la

las diferentes wvistas
Z. Desarrollar la

I

- Exposicién tedrico-practica del profesor.

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

Que zl final del curso el alumno sea capaz de:

Conocer el meodelaje en tres dimensiones con medios digitales.
. Crear modelos tridimensionales a partir del desarrollo del trazo.
Resolver modelos tridimensionales a partir del estudio de superficies.

Crear prototipos por medio de la impresidn 3D.

en monteas.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Desarrollar habilidades para la aplicacidén de la imaginacidén espacial.

p

i

construccidn de los cuerpos geométricos a partir su trazo

forma y la estructura del sélido a partir del mﬂdelaje con

paqueterla especializada.
3. Aplicar el color y la textura modelos derivados de procesos digitales.

4. Caracterizacién de los sistemas de impresidén en tres dimensiones.
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- Presentacidn de muestras y apoyos audiovisuales.
- Ejercicios asesorados por el profesor.
- Elaboracidén de proyecto final. i

i
MODALIDADES DE EVALUACION:

E$aluacién Global.
'

Se ponderarédn las sigulentes actividades a criterio del profesor:
! ‘ | i
- !Tareas individuales, gque incluyen ejercicos de taller.

- Evaluaciones por sesidn.
- Participacién en los procesos de argumentacidn tanto en las sesiones

tebricas como practicas. |
- Evaluacidén Terminal.

Evaluacidon de Recuperacidn:

A L
- El alumno deberd presentar una evaluacidn que contemple todos los
contenidos de la unidad de enseflanza-aprendizaje. - No requlere inscripcidn

previa a la UEA. 4
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EIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. {Cheng Ron, Inside Rhinoceros, Onword Presss Thomson Learning, Canada,
2002

2. Frederick E. Gieseck, Dibuje vy comunicacidén grafico, PersonlEducaciQF,
México D. F., 2006. :

3. Gutiérréz de la Roza Olga, Ane ye for color, Harper Collins, USA, 2007.
! . . | v s i
4. Lujan Fernando, Dibujo para disefiadores industriales, Parramond Ediciones,
Madrid, 2005.

5. Pipes Alan, Dibujo para disefiadores: técnicas bocetos de concepto,
Sistemas informaticos, ilustraciones, medios, presentaciones, disefio por

ordenador, BRlume, Barcelona, <Z008.

6. Tornquinst Jorrit, Color y luz, terapia y practica, Gustavo Gili, Madrig,
2008. 'J
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