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Que al final del curso el alumno sea capaz de:

F OBJETIVO(S):

Objetivo General:

|!h

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

i

Desarrollar y aplicar técnicas de disefio y evaluacidén de interfaces digitales
reconociendo los fundamentos de la Intexaccidn Humano-Computadora.

i

Objetivos Especificos:

i

1. Identificar los cbjetos de estudio en la Interaccidén Humanco-Computadora. -

2. Analizar y aplicar las técnicas de disefio y evaluacidn de 1interfaces en
funcién de la tarea y la satisfaccién del usuario. | .

3. Disefiar una interfaz digital tomando en cuenta la usabilidad, la
navegacién, .la gestién de la informacién y los aspectos graficos. i
3

i
CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidén a la Interaccidén Humano-Computadora.

2. Paradigmas existentes Y emergentes en el digerfio de interfaces
Humarno - Computadora -

3. Usabilidad: principioes Y aplicaciones en el disefio de informacilOn
orientado a usuario. |

4. Pr1nc1plos v guias de estructuras. hipertextuales: lineal, ramificada,
paralela, concéntrica, jerdrguica, reticular y mixta.

5 Modelos del usuario en funcién de las tareas a desempenar y al contenido.

6. Interaccién: conceptos fundamentales, niveles y grados de interactividad
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~en los medios digitales. ' ]
7} Interfaces graficas y navegacién.

8. Elaboracidn de un proyecto de disefic de interfaz digital. . |
I

t MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSEﬁANZA-APRENDIZAJE:

- Exposiciones temdticas por parte del profesor y los _alumnos.
- Investlgaclmn documental por parte de los alumnos. |
- Discusipnes grupales. i
- Realizatidn de ejercicios préacticos por parte de los alumnos.
- Formulacién y realizacién de un proyecto de diseno.

- Asesorias del profesor en el proyecto de disefio.

)

! MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidédn Global: 4
||"‘

Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor: d
;L

- Reportes escritos de lecturas y trabajos realizados. | '

- Ejercicios individuales o en eguipo. |

- Participacién en las discusiones. \

- Entrega de ejercicios practicos. | |

- Evaluacién terminal de proyecto de disefio.

Evaluacidn de Recuperacidn: 1

- il
- El alumno deberé presentar una evaluacidn gque contemple todos los

contenidos de la unidad de enseflanza-aprendizaje. i
- No requiere inscripcidn previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE: |
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1. Baecker R. M. y Grudin J., (1995), Readings in computers and human
interaction, Morgan Kaufmann, Burlington.

2. Beyer H. y Holtzblatt XK., (19%7), Contextual design: A customer-centered
approach to systems designs, Morgan Kaufmann, Burlington. 1
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4. Carroll J. M., (2003}, Hci wmodels, theories, and framewcocrks: Toward a
multidisciplinary science, Morgan Kauimann, Burlington. 1
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5. Dix A., (1998), Human-computer interaction, Prentice Hall, Nueva York.
| | |
6. Krug S., (2001}, No me hagas pensar, Una aproximacidn a la usghilidadﬁen
ila web, Prentice Hall, Madrid. !
7. Nielsen J. vy Loranger H., {2006), Usabilidad. Ptrioridad en el disefio web,
Anaya Multimedia, Madraid.
l
8. Preece J., (1994), Human-computer interaction, Addison Wesley, Boston.
i | |
9. Shneiderman B. vy Plaisant C., (2005}, Designing the user interfac$:
Strategies for effective human computer interaction, Pearson Educacidn,
Madrid.
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Manuales de uso de programas de cébmputo relevantes al_tema. »
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