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Objetivo General.

Al finalizar el curso el alumno serid capaz:

2. Aplicar las bases del disefio, técnicas y conceptos para construir sistemas

Los laboratorios de diserio se caracterizaré&n por incorporar y aplicar
conocimientos: tedbriceos, metodolégicos, tecncldgicos y de composicidn.

1. Principiés tedricos del disefio.

satisfacer reguerimientos funcionales de caracter interactivo.
interactivos en el entorno humano.

2. ﬂetodas y técnicas del disefio.

identificacién de  necesidades ' requerimientos y conceptualizacién de un
problema de disefio interactivo. |

OBJETIVO (8) :

1. ﬁplicar los conocimientos vy habilidades adquiridas en los cursos previos
para la realizacidén de proyectos de disefio enfocados a la isolucidnja
problemas integrales (agquellos gue implican un sistema. de espacios,
ocbjetos e imAgenes) de sistemas interactivos. | |

interactivos, analdgicos y multimedia (local y en linea).

CONTENIDO SINTETICO:

Aplicacidn del diseric como proceso prefigurador con la finalidad de

Comprensidn vy aplicacidn de la importancia y alcances de los sistemas

] .
Comprensidn y aplicacidén de técnlicas de andlisis de cperacion?s para la

y planeacidén de un

Comprensidén vy aplicacidn de técnicas de and4isis
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proceso de disefio de interaccidn.

Comprensidén y aplicacidn de técnicas de evaluacidn con usuarilos.
I- ' L] L » L gl l
B.WElementcs y principios del diseno. i

1Aplicacién de los elementos y principios del disefio come instrumentos de
despliegue de informacidn y control de operaciones.

Comprensién y  aplicacidn  de principios de disefio de interfaz e
interacciones.

Disefio Multimedia, manejo de herramientas de texto, audio e imagen.
P
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MODALiDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Curso Taller con 2 horas semanales de exposicidén tebrica por parte del
profesocr responsable y 6 horas de presentacién del avance de trabajo de cada
alumno ante el grupo y atencidn individualizada para la asesoria y evaluacidn
de los logros obtenidos por cada alumno, identificacidn de problemas y
recomendaciones metodolégicas para su solucidn. F

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Global.

i

Se ponderaradn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales, .que incluyen ejercicios de diseno.

-. Evaluaciones perildicas.

- Participacién en los procesos de argumeritacién tanto en las seslones
. tedricas como practicas. |
- Evaluacién Terminal. | ¢

Evaluacién de Recuperacidn:
- E1 alumno debera presentar una evaluacidn que contemple todos los

contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
- No requiere inscripcién previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Cooper Alan, Reinman Robert, Ccronin David, About Face 3, the essentials of
interaction design, Wiley, Indianapolis 2007.
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2. Graham Lisa, Principles of Interactive Design, Delmar Cengage Learning,

USA, 2005.

3. Moggridge B. Designing Interactions, MIT Press, USA, 2007.

4. Sharp H. Rogers I.,Preece J. Interaction Design: Beyond Human Computer

Interaction, Wiley, 2nd ed. USA. 2005.
. |
- f |
5.1Vaughan Tay, Multimedia: Making it Work, McGraw Hill-Osborne, USA 2006. &
| . !
: ' ! I
6. ‘Zinder Carolyn, Paper Prototyping, Morgan Kaufmann, USA, 2003. ! ,
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