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 OBJETIVO(S) : i
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Objetivo General.
||E

Que al flnal del curso el alumno sea capaz de:

-— S

Comprender y aplicar 1los conceptos basicos de la programacidn estructurada
para la solucidn de problemas.

Objetivos Especificoes.
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

1. Utilizar adecuadamente la 1ldégica matemdtica aplicada a la metodologia de

la programacidn. |
2. Utilizar pseudocddigos vy diagramas 'para simplificar un problema de

programacidn.
3. Conocer y aplicar 1lo imprescindible de 1a programacidén estructfrada para

realuzar programas sencillos. ) i
4. Adquirlr las habilidades basicas en programacidn estructurada usando tlpas

de datos, estructuras de control y estructuras complejas de datos. 1

CONTENIDO SINTETICO:

Introduccidn a la programacidn y su metocdologia.

1.

2. Introduccién a la 1l6gica matematica.

3. Representacién abstracta del cddigo como método de programacidn,

4. Sintaxis del lenguaje de programacidn.

5. Los tipos de datos y su metodclogia de programacion.

6. Estructuras de datos (estructuras de control, estructuras de decisidn,
.
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estructuras de repeticidn). B
| | _ | |
j MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE: i
- EﬁpasiFicnes tematicas por parte del profesor.
- Discusidn grupal.
- Reportes de trabajos.
- ?laboracién de un proyecto final. ]
| : [ i
-I‘ |
MODALIDADES DE EVALUACION: '
Evaluacidn Global: |
| :
Se ponderaran las siguientes actividades a criterioc del profesor:
- Reportes escritos de los trabajos realizados.
- Tareas individuales. |
- Evaluvaciones periddicas. 4
- Participacidén tanto en las sesiones tedricas como préacticas.
- Elaboracidén de proyectos.
- Evaluacidn Terminal.
Evaluacién de Recuperacidn: }
! ’
- E]l alumno deberaé presentar una evaluacidn que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensenianza-aprendizaje. -
- NO requiere inscripcidn previa a la UEA.
b “*
'BIBLIOGRAFI2Z NECESARIA O RECOMENDABLE:
1. Glasssbhorow F., (2004), You Can Do 1It! A Beginners Introduction to
Computer Programming, John Wiley & Sons.
2. Hawksley C. (1986), Pascal Programming: A Beginner's Guide to Computers
and Programming, Cambridge University Press.
3. Joyanes L., Rodriguez L., Fernidndez M., (1997), Fundamentcs de
programacidén, Cuarta edicidn, McGraw Hill. |
4. Loyo De S. J., Rodriguez de F. M. C., (1998), Programacién b&sica en
~
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