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OBJETIVO(S) :

Objetivo General: | |
| !

Qué al final del curso el alumno sea capaz de: | | E
' L

Combinar los principios y técnicas basicas de animacidén digital bidimensional
v tridimensional en la elaboracién de insumos audiovisuales.

Objetivos Especificos:
Que al final del cursc el alumno sea capaz de:

1. Desarrollar proyectos empleando aplicaciones computacionales para la
animacidn. - _ 5

2. Identificar la funcidn del disefiador en la planeacidn, creacion|y
desarrollo de animaciones digitales. -
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. CONTENIDO SINTETICO:

1. Conceptos fundamentales de animacidn digital: keyframe e interpolacidn.
Técnicas de creacién  de animacidén digital @ bidimensional (2D) ¥y

2.
tridimensional (3D).
3. Técnicas y eguipo para la creacidn y/o captura.
4. Preproduccién, produccidn y posproduccidn. |
5. La animacién como producto independiente (cortometraje, largometraje. ) .
6. La animacidn Ccomo insumo para una produccidén auvdiovisual (anuncio,
programa, multimedia.)}.
7. Elaboracidén de un proyecto de animacién digitial.
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HODELIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

|- Exposiciones tematicas por parte del profesor y los alumnos.
- Investigacidn documental por parte de los alumnos.

- Discusiones grupales.

- Realizacidn de ejercicios précticos por parte de los alumnos.
- Formulacidn y realizacidn de un proyecto de diseno.

- Asesofrias del profesor en el proyecto de disefio.

. MODALIDADES DE EVALUACION:

I
i

Evaluacidn Global:

- Reportes escritos de lecturas y trabajos realizados.
- BEijercicios individuales o en equipo.

- Participacién en las discusiones.

- Entrega de ejercicios préacticos.

- Evaluacién terminal de proyecto de disefio.

Evaluacidn de Recuperacidn:

contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
- No requiere inscripcidédn previa a la UEA.
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ﬂ BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
;

Multimedia, Madrid.

Multimedia, Madrid.

Kaufmann, Burlington.

handbook, Morgan Kaufmann, Burlington.

Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor:

4. Pocock L. vy Rosebush R., (2000), The computer animator’'s

- E1 alumno debera presentar una evaluacion que contemple todos los

:
'Il

|
1. 'Gauthier J. M., (2005}, Diseno animado interactive en 3D, Anaya
2. Maestri G., (2000}, Creacidn digital de personajes animados, Anaya

3. Parent R., (2002), Computer animation: Algorithms and technigues, Morgan
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S. Williams R., (2001), The animator's survival kit: A manual of methods,
| principles, and formulas for classical, computer, games, stop motion, and

internet animateors, Faber and Faber, Londres.

Manuales de uso de programas de coémputo relevantes al tema.
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