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OBJETIVO(S) :

|Objetivo General:

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

Establecer los principios y técnicas bésicas de animacién bidimensional y
tridimensional y aplicarlos en la elaboracién de animaciones.

Objetivos Especificos:

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

Explicar las diferentes etapas Y corrientes de la historia de la
animacién, conformando un criterio sélido sobre producciones animadas con
base ern la estructura narrativa, la propuesta grafica y sus

caracteristicas técnicas. |

idesarrollo de la animaciodn. )

CONTENIDO SINTETICO:

Introduccién a la historia de la animacidn.
Fundamentos de percepcidn y persistencia retiniana.
Principios de espacio, tiempo y expresién en la animacion.

4rDes§rrollm de caracteres y personalidades. ! ﬂ

El papel del sonido para la animaciédn.
Estructura dram&tica y narrativa de la animacion.
Técnicas de animacién bidimensional y tridimensional.

Elaboracidn de un proyecto de animacidn.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:
—IExposicimnés temidticas por parte del profesor y los alumnos.
- Investigacidén documental por parte de los alumnos.
- Discusiones grupales.
- Realizacidén de ejercicios précticos por parte de los alumnos.
- Formulacién y realizacidn de un proyecto de diséiio.
- Asesorias del profesor en el proyecto de diseific,
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidbn Global:

Se ponderarédn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Reportes escritos de lecturas y trabajos realizados.
- Ejercicios individuales o en equipo. |

- Participacién en las discusiones.:

- Entrega de ejercicios practicos.

- BEvaliiacidn terminal de proyecto de diseno.

Evaluacién de .Recuperacidn:
%

- El alumno debera presentar una .evaluacién  que contemple todos los

contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
- No requiere inscripcidén previa a la UEA.
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