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| OBJETIVO(S) :
Objetive General: . | , :

! g
Que al final del curso el alumno sea capaz de:
Resolver problemas de diseno digital aplicando principios de sistemas

interactivos, hipertextual e hipermedia.

i
Cbjetivos Especificos:

by ]

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

1. Elaborar y analizar estructuras narrativas y modalidades de interaccidn en

“195 hipermedios. * i
2. Disefiar y evaluar criticamente soluciones adecuadas a problemas relevantes

de medios digitales interactivos.

' CONTENIDO SINTETICO: L
L , ﬁ
i . , . - -

1. Desarrollo histdrico de los medios 1nteractivos Y Su relacién con los

medios audiovisuales y narrativos tradicionales.

2. Aspectos narrativos no-lineales del hipertexto.

3 Fundamentos tecnolégicos para la seleccidn y elaboracidn de insumos.

4. Elaboracién de prototipos digitales de hipermedios. ”

5. Implementacidén de aplicaciones interactivas. ‘q

6. Ambitos de aplicacién de proyectos de hipermediocs: educativo,
instruccional, expresive, comunicativo. '

7  Elaboracién de un proyecto de desarrcollo de hipertexto e hipermedios.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposiciones tematicas por parte del profesor Yy los alumnos.
- Investigacidén documental por parte de los alumnos.

- Discusiones grupales.
- Realizacién de ejercicios préacticos por parte de los alumnos.

- Formulacién y realizacidén de un proyecto de disefio.
- Asesorlas del profesor en el proyecto de disefio.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

Se pconderaré&n las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Reportes escritos de lecturas y trabajos realizados.

- Ejercicios individuales o en equipo. F
- Participacién en las discusiones. :
- Entrega de ejercicios préacticos.

- Evaluacidén terminal de proyecto de disefio.

Evaluacién de Recuperacién:

- El alumno debera presentar una evaluacidn
. contenidos de la unidad de ensefanza-aprendizaje.
- No requilere inscripcidn previa a la UEA.
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