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. OBJETIVO(S): 4
Objetivo General:
Qué al final del curso el alumno sea capaz de: ’
Plantear vy aplicar 1los principlos de representacidn digital de modelos

tridimensionales en proyectos de diseho.

Objetivos Especificos:

nglal-final‘del curso el alumne sea capaz de:

aplicacidn durante el proceso de disefio.
5 Utilizar de manera apropiada y critica
‘tridimensional para el diseino.

!
CONTENIDO SINTETICO:
1. Desarrollo tecnoldgico del modelado

investigaciones informaticas plioneras.
> Anilisis de las actividades de modelacidn a 1o

1. Definir los fundamentos de modelado tridimensional por computadora Yy su

los distintos programas de modelado

tridimensional a partir de

largo del

f

| IL

procesc de
il

diseno.
3. Diferencias entre wodelado tridimensional volumétrico, parametrico, NURBS
y el modelado analdgico. - o |
4. Andlisis geométrico para el modelado tridimensional : pr1nc1p1ﬁs
cornistructivos. L ag
5. Ejercicios de introduccidn a herramientas badsicas de modelado
tridimensional: lineas Y curvas de construccidn, e3es de s.un_E'*t:l':La:J
\. :
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perfiles, nervaduras, reticulas, técnicas de ayuda de precisiédn,
construccidn por revolucidn, extraido y transicidn.
&. Ejercicios de introduccidn a herramientas avanzadas de modelado

i tridimensional: pardmetros, operaciones, booleanas, materlales;, y técnicas

| para la visualizacidn.
7. Ejercicic de aplicacién de modelado tridimensional para un proyecto de

disenio.

j MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE: H
) i |

- Exposiciones temdticas por parte del profesor y los alumnos.
- Investigacidn documental por parte de los alumnos.

- Discusiones grupales.
- Realizacidn de ejercicilos practiccs por parte de los alumnos.

- Formulacién y realizacién de un proyecto de disefio.
- Asesorias del profesor en el proyecto de disefio.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evéluacién Global:

Se ponderaréan las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Reportes escritos de lecturas y trabajos realizados. |
- Bjercicios individuales o en equipoc. . : d
- Participacidén en las discusiones. i
- Entrega de ejercicios préacticos.

- Evaluacién terminal de proyecto de diseno.

Evaluacidén de Recuperacidn: L
f i I!

h

- E1 alumno deberd presentar una evaluacidn que contemple todos los

contenidos de la unidad de enseflanza-aprendizaje.
- No requiere inscripcidén previa a la UEA.
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2. Kerlow I. V., (2003), The art of 3D: Computer animation and imaging, John
# Wiley & Sons, Nueva York. t
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Manuales de uso de programas de computo relevantes al tema.
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