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Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

audiovisuales.
- Analizar producciones filmicas y audiovisuales.

CONTENIDO SINTETICO:

l.a narrativa como forma de pensamiento.
Narrativa y ficcidn.

B

o punto de vista, secuencia y narracidn.
Géneros narrativos.
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digitales}.

Uso de aula virtual.

Investigacién documental por los alumnos.

|F

Exposicidn temdtica por parte del profesor y de los alumnos.

- Distinguir las caracteristicas ,de los sistemas narrativos filmicos

3. Dimensiones narrativas: el espacio, el tiempo, los personajes, perspectiva

Problemas narrativos en distintos medios audiovisuales (cine, televisidn y

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESQO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Aplicacién de categorias de andlisis a producciones filmicas y audiovisuales.
Analisis grupal e individual de producciones filmicas y audiovisuales.
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MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidn Global:
Reportes de lectura 20%.
Reportes de investigacidn 20%.
Reportes de los analisis realizados 20%.
Ensayo final 40%.
Evaluacidén de Recuperacidn:
Admite evaluacidn de recuperacidn.
Requiliere inscripcidn previa.
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BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:
1. Caillois R., "El mito y el hombre", Fondo de Cultura Econdmica, México,
19898.
2. Cobley P., "Narrative", Routledge, E.U., 2001.
3. Curxie G., "The nature of fiction", Cambridge University Press, Reino
Unido, 2008. |
4. Currie G., '"Narratives and Narrators: A Philosophy of Stories", Oxford
University Press, E.U., 201Q.
5. Eliade M., "Asgspectos del mito", Orientalia, Espafia, Madrid, 2000.
6. Quests H. J., "Desgign, theory and history in games and narratives", AK
Peters, U.8.!, 2008.
7. Monneyron F!, Thomas J., "Mitos vy 1literatura'", Nueva Visidn, Buenos
Aires, 2004.
8. Murray J. H., "Hamlet on the Holodeck", The New Press, Nueva York, 1597.
9, Pimentel L. A., "El espacio en la ficcidn", Siglo XXI-UNAM, México, 2001.
10. Pimentel L. A., "El relato en perspectiva", Siglo XXI-UNAM, Mexico, 2005.
11. Ryan M. L. "Narrative as virtual reality", Parallax, Londres, 2001.
12. Wallace M., "Recent theories of narrative®”, University of Cornell, E.U.
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