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Al final de la UEA el alumno serd capaz de:

- Describir los conceptos de algoritmo y de programa.
- Explicar el paradigma de programacién estructurada.
- Explicar, elaborar y representar algoritmos.

de programacién estructurada.
- Desarrollar los programas usando el ambiente de desarrolle integrado.

CONTENIDO SINTETICO:

Algoritmos y programas.

Disefio de programas estructurados.

Ambiente de desarrollo integrado.

Elementos bédsicos de un programa en lenguaje C o Python.
Estructuras de decisidn.

Estructuras de repeticidn.

Arreglos y estructuras.

Cadenas de caracteres.

Programacidén modular.

Archivos.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

alumno con al menos seis sesiones prdcticas utilizando computadoras.

T
(G;IDAD AZCAPOTZALCO DIVISION CIENCIAS BASICAS E INGENIERIA i/ 2
NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN INGENIERIA ELECTRONICA
CLAVE UNIDAD DE ENSENANZA-APRENDIZAJE CRED. 7
PROGRAMACION ESTRUCTURADA
1151038 TIPO OBL.
H.TECR. 2.5
SERIACION
H.PRAC. 2.0 [1112013
S v
’ )
OBJETIVO(S):
Generales:

- Implementar programas escritos en lenguaje C o Python, usando el paradigma

Clase tedrico-prdctica a cargo del profesor con participacidén activa del
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Alternativamente modalidad SAI & SAC.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Global:

Al menos dos evaluaciones periddicas de resolucién de problemas, ejercicios o
preguntas conceptuales.

Elaboracidén y presentacién de trabajos y programas.

No hay evaluacidén terminal.

Las reglas de evaluacién serdn presentadas en forma escrita por el profesor
al inicio de la UEA.

Recuperacidn:
Admite evaluacién de recuperacién, consistente en elaboracién de programas,

resolucién de problemas, ejercicios o preguntas conceptuales.
No requiere inscripcidn previa.
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