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OBJETIVO(S) :

Objetivos Generales:

Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

|

Describir los conceptos del paradigma de Programacidén Visual Orientada a
Eventos. :

Explicar el paradigma de Programacidn Visual Orientada a Eventos.
Implementar programas con interfaz ,grafica usando el paradigma de
Programacién Orientada a Eventos.

Desarrollar los programas usando un lenguaje de programacidén de alto
impacto profesional, preferentemente: Java, C++, C#, o Python.

Desarrollar los programas usando una API para programas de interfaz grafica
con alto i1mpacto profesional, preferentemente' GTK+, Qt, WPF, o WinForms.

CONTENIDO SINTETICO: 5 | -

1. Elementos basicos del lenguaje a usar durante el curso (tipos de datos,
condicionales, ciclos, entrada y salida estandar).

2. Elementos intermedios del lenguaje a usar durante el curso (archivos,
soporte a la Programacidén. Orientada' a Objetos, asignacién dinamica de
memoria, maneijo de errores).

3. Arquitectura de programas con interfaz grafica, eventos sincronos Yy
eventos asincronos. ; | ,

4. Ventanas y componentes bésicos de un programa con interfaz grafica
(Etiquetas, Botones, Botones Radiales, Cajas de Seleccién, Cajas de
Listas, Cajas de Combinaciones, Cajas de Texte, Menis vy Barras de
Herramientas}.

5. Componentes avanzados de un jprograma con Iinterfaz gré&fica (Imagenes,

N Contenedores, Deslizadores, Barras de Prcgresc, Pestafias, Rejillas vy
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Rejillas de Datos).

Efectos de dibujo.

Animaciones. h |
8. Plantillas y componentes personalizados. !

-] h

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
|! " -
Clase tedrico-practica a cargo del profesor con participacidén activa del
alumno con sesiones practicas utilizando computadoras. Alternativamente
modalidad SAI o SAC. | |

Como parte de las modalidades de conduccidn del proceso de
ensefanza-aprendizaje sera requisito que los alumnes con apoyoe del profesor,
participen en la revisidn y analisis de al menos un texto técnico, cientifico
o de difusidn escrito en idioma inglési y qQque contribuya a alcanzar los
objetivos del programa de estudios. -

Se procurara gque como parte de las modalidades de conduccidn del proceso de
ensefianza-aprendizaje los alumnos participen en la presentacidn oral de sus
trabajos, tareas u otras actividades académicas desarrolladas durante el
curso.

MODALIDADES DE EVALUACION:

-—

Evaluaciédn Global:

Al menos dos evaluaciones periddicas de resolucidn de problemas, ejercicios o
preguntas conceptuales. |

|i |
Elaboracidén y presentacidn de trabajos y programas.

No hay evaluacidn terminal.

Las reglas de evaluacidn seran presentadas en forma escrita por el profesor
al inicio del curso.

Evaluacidn de Recuperacidn: |,' i
Admite evaluacidédn de recuperacidn, consistente en elaboracidn de programas,
resolucidn de problemas, ejercicios o preguntas conceptuales.
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No requiliere inscripcidn previa.

|
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Revistas de divulgacién, técnicas o cientificas en inglés, relacionadas con

el contenido de la UEA.
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