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OBJETIVO(S) :
| i
Generalgs:

Al final de la UEA el aiumnﬂ sexrd capaz de:

- Modelar un problema de cadenas, aritmético, combinatorio o geométrico.

- Seleccionar el algoritmo Y las estructuras de datos adecuadas para resolver
problemas.

- Implementar el algoritmo seleccionado bajo las condiciones dadas.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Aplicaciones de ordenamiento y blsqueda.
2. Algoritmos para problemas de cadenas.
3. Algoritmos para problemas aritméticos.
4. Algoritmos para problemas combinatorios.
5. Algoritmos para problemas de graficas.
6. Algoritmos para problemas geométricos. . I e
- MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
Clase tebrica Yy prﬁctica con apoyos de medios audiovisuales vy
computacionales.
Alternativamente modalidad de SAT.
Como parte de ~las  modalidades de conduccidn del proceso de

ensgenanza-aprendizaje serd requisito que los alumnos con apoyo del profesor,
participen en la revisidén y andlisis de al menos un texto técnico, cientifico

© de difusién escrito en idioma inglés y que contribuya a alcanzar los

k?bj&tiVﬂS del programa de estudios.
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Revistas de divulgacién, técnicas o cientificas en inglés, relacionadas con
el contenido de la UEA.

-

Se procurard ‘que como parte de las modalidades de conduccidén del proceso de

eﬁseﬁan%a—aprendizaje los alumnos participen en la presentacidn oral de sus
trabajos, tareas u otras actividades  académicas desarrolladas durante el

CUurso.

Al menos dos evaluaciones periddicas consistentes en preguntas conceptuales,
resolucidn de problemas, tareas y elaboracidn de programas.

Admite evaluacién de récuperaciﬁn. -

No requiere inscripcién previa.

—~
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Algorithms", MIT Pressg, 2009.
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Gregorio Rodriguez C., "Ejercicios de programacién creativos y recreativos
en C++", Pearson Educacidn, 2002.
Knuth D., "The Art of Computer Programming", Addison-Wesley, 1968.
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