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Genefale%& | |
Al finaL de la UEA el alumno sera capaz de:
- Expllcar los procesos, métodos y herramientas que las organizaciones de

desarrallﬂ de software emplean para administrar sus proyectos.

de software.
goftware.

desarrollo de un producto de software.
- Apllcar una norma de calidad para el desarrollo del software.

CONTENIDO K SINTETICO:
i |

- Inlclar planlflcar ejecutar, controlar y cerrar un proyecto de desarrollo
~ Desarrollar un producto de software, empleando un modelo del proceso de

- Incorporar Y utilizar tecnolcogias para la planificacidn, administracién y

1. Intrnducc1on a la adm1n15tra¢1ﬂn de proyectos. . . .. — _—— e -
2. Ciclo de vida de 1la administracién de un proyecto.
3.. Planificacién de un proyecto basado en un modelo del proceso.
4. In1¢1301an ejecucidn, control y cierre de un proyecto.
5. Normas de calidad para el desarrollo de goftware.
MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
Clase tedrica Y practica con apoyos de medios audiovisuales Y
camputaclmnales .
Alternativamente modalldad de SATI.
Kf:'omc:- parte de las modalidades de conduccidn del proceso d%}
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f;nseﬁanzﬁ—apréndizaje sera requisito que los alumnos con apoyo del profesor,
participen en la revisidn y andlisis de al menos un texto técnico, cientifico
o de difusibn escrito en idioma inglés y que contribuya a alcanzar los
abjetlvcs del| programa de estudios Se procurard gue como parte de las
modalidades de conduccién del proceso de ensefianza- aprendizaje los alumnos
participen en la presentacidn oral de sus trabajos, tareas u otras

actividades académicas desarrolladas durante el curso.

o

MODALIDADES DE EVALUACION:

-

Al menaé dos: evaluaciones periddicas consistentes en preguntas cnnceptuales
resolucaon de| problemas, tareas y elaborac1ﬂn de programas. :

Admite evaluacién de recuperacién. |

No requiere inscripceién previa.

BIBLTOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Sommerville I., "Ingenieria de Software", Addison Wesley, 7ma ed., 2004.

2. Pressman R. S., "Software Engineering: A practltlmner s Approach", Mc Graw
Hill% 7ma Fd" 2009. .

3. Bruegge B.| . Dutoit: AL, "Ingenieria de Software Orientada a Objetos",
Prentice Hall, 2002.

4. Lewis J., "Fundamentals of Project Management®, AMACOM, 3ra ed., 2007.

5. Thcmsett R., "Radical Project Management", Prentice Hall, 2002.

6. Wyschl R.| K-, Beck J. R., Crane D. B., "Effective Project Management?®,
Wiley,‘zﬂoo.

7. Amo F. A., Martinez Normand L., Segovia Pérez F. J., "Introduccidn a la
Ingenlerla de Software", Delta publicaciones Universitarias S.L., 2005.
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