e

—— — p—p——— — —

AN | PROGRAMA DE ESTUDIOS

G skt g I
4 ' ™
JUNIDAD AZCAPOTZALCO DIVISION CIBENCIAS BASICAS E INGENIERIA 1/ 2
NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN INGENIERYIA EN COMPUTACION
CLAVEI ONIDAD DE ENS EﬁAHZA-APRENDI 2AJE CRED. &
HABILIDADES CREATIVAS PARA EL AMRBRITO |
1100093 PROFESIONAL TIPO OPT.
H.TEOR. 3.0
SERTACION
H.PRAC. 0.0 |150 CREDITOS y
1
4 ™
OBJETIVO(S):
Generales:

\.

W

. Valores vy cultura.

-1 O N W W

Al final de la UEA el alumno seri capaz de:

Contrastar los recursos informaticos que apoyan sus actividades cotidianas
en el ambito profesional.

Investigax el wuso de las redes sociales como elemento de cambio para el
desarrollo de disefios interactivos.

Contrastar los componentes principales la teoria de Marshall McLuhan con
las nuevas teorias. '

Diferenciar las caracteristicas de redes sociales a través de los medios.

CONTENIDO SINTETICO:

Sociedad de’ la informacidén y el conocimiento.

Modelos, c<¢bddigos y: posturas de trabajo en 1los medios digitales (sean
10dicos o de trabajo).
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Singularidad tecnolégica.
Seis grados de separacién.

Inteligencias Miltiples (espacial, social, cultural, ecoldgica, etec.).
Pensamiento lateral / pensamiento divergente.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEIL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicidn temdtica del profesor, motivando la reflexidn Y la participacidn
de los alumnos.

Realizacidén de actividades de empatia y percepcidn.
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Investigacidn documental y de campo por parte de los alumnos.
Bitacora de campeo, blog, wiki.

Ejercicios de dramatizacidn.

Ejercicios ludicos.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidn Glcbal:

Cuatro evaluaciones periddicas.

Presentacidn de los avances consistentes en resolucidn del problema,
reflexidn y exposicidén de hallazgos (60%). |

Evaluacidn Terminal integradora (30%). |

Bitdcora/registro de actividades (10%).

trabajos desarrollados durante el trimestre.

Evaluacidn de Recuperacidn:

Admite evaluacidn de recuperacién.

Requiere inscripcidn previa.

BIBLTOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Cobo €., Pardo H., Planeta Web 2.0. "Inteligencia colectiva o medios fase
food", UVIC-FLACSO, México-Barcelona, 2004, Recuperado el 22 de julio de
2010, de: http://www.planetaweb2.net/

Costa J., "Diseflar para los Ojos", UAM, México, 2009.
Dede Ch., "Aprendiendo con tecnologia", Paidds, México, 2000.
Mitchel W. J., "E-topia", Gustavo Gili, Barcelona, Espafia, 2001.

Negroponte N., Ser Digital, Atlantida, Buenos Aires, 1995. -
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Marshall Mc., http://www.mcluhanmedia.com
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Requisitos: para tener derecho a las evaluaciones deberan presentar todos los|




